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Celem niniejszych Przepisów Ogólnych (zwanych dalej Przepisami) jest 
ustanowienie regulaminu bazowego maj�cego zastosowanie do rajdów 
zaliczanych do wszelkich mistrzostw FIA.  
Ka�de naruszenie niniejszych przepisów b�dzie sygnalizowane Zespołowi 
S�dziów Sportowych, który mo�e nało�y� kar� przewidzian� w artykułach 
152 i 153 Mi�dzynarodowego Kodeksu Sportowego. 
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Przepisy uszczegóławiaj�, uzupełniaj�, a miejscami wyja�niaj� przepisy ogólne 
opisane w Regulaminach Mistrzostw Mi�dzynarodowych FIA (patrz Rocznik 
Sportu Samochodowego FIA) w nast�puj�cych rozdziałach:  
-  Mi�dzynarodowy Kodeks Sportowy wraz z zał�cznikami (zwany dalej 
Kodeksem) 
-  Rajdowe Mistrzostwa �wiata FIA 
-  Rajdowe Mistrzostwa �wiata FIA Kierowców  
-  Rajdowe Mistrzostwa �wiata FIA Producentów  
-  Rajdowe Mistrzostwa �wiata FIA Kierowców Samochodów Produkcji Seryjnej 
-  Rajdowe Mistrzostwa �wiata FIA Juniorów dla Kierowców  
-  Rajdowe Mistrzostwa Europy FIA 
-  Rajdowe Mistrzostwa Europy FIA Kierowców 
-  Rajdowe Europejskie Puchary FIA 
-  Rajdowe Mistrzostwa Afryki FIA 
-  Rajdowe Mistrzostwa Bliskiego Wschodu FIA 
-  Rajdowe Mistrzostwa Azji i Pacyfiku FIA 
Jedynie FIA mo�e wyrazi� zgod� na odst�pstwa od wy�ej wymienionych 
Regulaminów Mistrzostw.  
 
I.  DEFINICJE  
1.1.  Rajd pierwszej kategorii (impreza sportowa)  
Impreza drogowa o zało�onej �redniej pr�dko�ci, rozgrywana w cało�ci lub 
cz��ciowo na drogach publicznych, otwartych dla normalnego ruchu. "Rajd" 
musi mie� jednolit� tras�, któr� wszystkie samochody musz� pokona� lub kilka 
tras prowadz�cych do punktu zbornego wyznaczonego wcze�niej i nast�pnie 
jednolit� tras� dla wszystkich uczestników.  
Trasa mo�e zawiera� jeden lub kilka odcinków specjalnych (lub sekcji 
wy�cigowych w Mistrzostwa Afryki), jak równie� odcinki drogowe.  
1.2.  Dzie�  
Ka�da cz��� rajdu oddzielona jest wyznaczonym minimalnym stałym czasem 
postoju.  
1.3  Odcinek specjalny  
Próba szybko�ciowa z pomiarem czasu odbywaj�ca si� na drodze zamkni�tej 
dla potrzeb rajdu.  
1.4.  Sekcja wy�cigowa (tylko na kontynencie afryka�skim)  
Próba szybko�ciowa odbywaj�ca si� na drodze niezamkni�tej dla potrzeb 
rajdu.  
1.5.  Odcinek drogowy  
Odcinek trasy rajdu pomi�dzy dwoma kolejnymi punktami kontroli czasu.  
1.6.  Sekcja  
Wszystkie cz��ci rajdu pomi�dzy:  
-  startem i pierwszym przegrupowaniem;  
-  dwoma kolejnymi przegrupowaniami;  
-  ostatnim przegrupowaniem i met� Dnia lub rajdu.  
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1.7.  Przegrupowanie  
Przerwa zaplanowana przez organizatora, podlegaj�ca przepisom parku 
zamkni�tego, z punktem kontroli czasu przy wje�dzie i wyje�dzie w celu 
zapewnienia planowego przebiegu rajdu z jednej strony, a z drugiej dla 
przegrupowania samochodów uczestnicz�cych w rajdzie w danej chwili. Czas 
trwania przegrupowania dla poszczególnych załóg mo�e by� ró�ny.  
1.8.  Neutralizacja  
Okres, w którym załogi s� zatrzymane przez organizatora rajdu z 
jakiegokolwiek powodu.  
1.9.  Park zamkni�ty  
Obszar, w którym niedozwolone s� naprawy, ani jakakolwiek zewn�trzna 
pomoc, z wyj�tkiem przypadków wyra�nie dozwolonych regulaminem 
mistrzostw mi�dzynarodowych i regulaminem uzupełniaj�cym rajdu.  
1.10.  Komunikat  
Oficjalne ogłoszenie na pi�mie, które jest integraln� cz��ci� regulaminu 
uzupełniaj�cego rajdu, sporz�dzone w celu zmodyfikowania, wyja�nienia lub 
uzupełnienia tego regulaminu.  
Komunikaty musz� by� numerowane i opatrzone dat�. Zawodnicy (lub 
członkowie załogi) musz� potwierdzi� ich odbiór podpisem.  
Komunikaty s� wydawane przez:  
-  organizatora do momentu rozpocz�cia badania kontrolnego. Musz� one by� 
przedstawione do zaakceptowania przez FIA chyba, �e dotycz� dozwolonych 
modyfikacji trasy rajdu lub programu zapoznania si� z tras�.  
-  Zespół S�dziów Sportowych podczas trwania zawodów, prócz zmian trasy, 
dla których komunikaty mog� by� wydawane przez dyrektora rajdu.  
1.11.  Karta drogowa  
Karta słu��ca do wpisywania i potwierdzania czasów zarejestrowanych na 
punktach kontrolnych rozmieszczonych na trasie rajdu.  
1.12.  Zawodnik  
Osoba fizyczna lub prawna.  
1.13.  Załoga  
Załoga składa si� z 2 osób w ka�dym samochodzie. Dwaj członkowie załogi 
okre�lani s� jako kierowca i pilot. Obydwaj członkowie załogi mog� prowadzi� 
samochód podczas rajdu, a ka�dy z nich musi posiada� licencj� FIA kierowcy 
na dany rok, która jest wa�na w danych zawodach.  
1.14.  Czas trwania rajdu  
Ka�dy rajd rozpoczyna si� odbiorem dokumentów i / lub badaniem 
kontrolnym (obejmuj�cym w razie potrzeby kontrol� cz��ci zamiennych 
pojazdu), a ko�czy si� wraz upływem jednego z poni�szych terminów, 
w zale�no�ci od tego, który z nich upływa pó�niej:  
-  czas składania protestów lub odwoła� lub zako�czenie przesłucha�;  
-  zako�czenie odbioru administracyjnego lub ko�cowego badania kontrolne-
go, przeprowadzonych zgodnie z Kodeksem;  
-  zako�czenie uroczysto�ci rozdania nagród.  
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II.  WARUNKI OGÓLNE  
2.1.  Dopuszczone samochody  
2.1.1.  W rajdach mistrzowskich FIA mog� startowa� wył�cznie ni�ej 
wymienione samochody pod warunkiem, �e odpowiadaj� postanowieniom 
Zał�cznika J:  
2.1.1.1.  Samochody turystyczne (Grupa A), ł�cznie z World Rally Car.  
2.1.1.2.  Samochody Grupy A o przeliczonej pojemno�ci mniejszej ni	  
2000 cm³ pod warunkiem, 	e homologacja jest zaakceptowana przez FIA 
jako dopuszczona do danych Mistrzostw. 
2.1.1.3.  Samochody produkcji seryjnej (Grupa N).  
2.1.1.4.  Inne samochody wymienione w regulaminie Mistrzostw 
Regionalnych. 
2.1.1.5.  Samochody kategorii World Rally Car (WRC)  
Tylko producent, zgłoszony do Rajdowych Mistrzostwach �wiata lub maj�cy 
zamiar zgłosi� si� do Rajdowych Mistrzostw �wiata mo�e wyprodukowa� 
samochód kategorii WRC. Samochody World Rally Car (WRC) zostan� 
homologowane w momencie zgłoszenia do Mistrzostw. 
Samochody prowadzone przez kierowców ostatecznie wyznaczonych 
(Artykuł 2.3.1 Rajdowych Mistrzostw �wiata Producentów) musz� by� 
najnowsz� wersj� homologowanego samochodu WRC.  
Zawodnicy prywatni mog� u�ywa� samochodów WRC pod warunkiem, �e pojazd 
został zło�ony i zatwierdzony zgodnie z wytycznymi producenta. Zawodnicy ci 
mog� u�ywa� poprzednich wersji homologowanego samochodu.  
Samochody World Rally Car nie s
 dopuszczone  w Rajdowych 
Regionalnych Mistrzostwach FIA. 
2.2.  Czas trwania Dni - ograniczenia szybko�ci  
2.2.1.  Z wyj�tkiem Rajdowych Mistrzostw �wiata, maksymalna zaplanowana 
długo�� Dnia nie mo�e w �adnym przypadku przekroczy� 18 godzin jazdy dla 
ka�dej załogi. Do tego limitu mo�e by� dodane najwy�ej 3 godziny czasu 
przegrupowania.  
2.2.2.  Powy�sza zasada nie dotyczy tras dojazdowych.  
2.2.3.  Z wyj�tkiem Rajdowych Mistrzostw �wiata, dla Dni o czasie trwania 
krótszym ni� 6 godzin, czas przerwy musi by�, co najmniej równy czasowi 
trwania Dnia. Dla Dni o czasie trwania 6 godzin lub dłu	szym, minimalny 
czas przerwy wynosi 6 godzin.  
2.2.4.  Z wyj
tkiem Rajdowych Mistrzostw �wiata, maksymalna 
dopuszczalna �rednia pr�dko�� na odcinkach specjalnych nie mo�e by� 
wi�ksza ni� 130 km/h. �rednia pr�dko�� na odcinkach drogowych pozostaje 
do ustalenia przez organizatora, ale zawsze musi by� zgodna z prawem 
kraju, w którym odbywa si� rajd. Wyznaczona pr�dko�� musi by� okre�lona w 
ksi��ce drogowej.  
2.3.  Kwalifikacja rajdów do Mistrzostw FIA (z wyj
tkiem Rajdowych 
Mistrzostw �wiata) 
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2.3.1.  Rajd mo	e zosta� zakwalifikowany do Rajdowych Mistrzostw FIA 
tylko wtedy, gdy został zorganizowany, co najmniej w roku 
poprzedzaj
cym jego zgłoszenie do mistrzostw. Obserwator FIA 
sporz
dzi raport, który b�dzie przestudiowany przez Komisj� Rajdow
 
pod k
tem mo	liwo�ci przedstawienia propozycji �wiatowej Radzie 
Sportu Samochodowego i Zgromadzeniu Generalnemu FIA.  
2.3.2.  Ka�dy rajd, dla którego raport z obserwacji nie jest satysfakcjonuj�cy lub, 
który nie odpowiadał regulaminom i przepisom obowi�zuj�cym, gdy rajd był 
zaliczany do Mistrzostw lub Pucharu, nie zostanie zakwalifikowany jako runda 
danych Mistrzostw lub Pucharu w nast�pnym roku. Ka�dy rajd, co do którego 
raport stwierdzi nie przestrzeganie przepisów lub, który nie zapewniał 
odpowiedniego poziomu bezpiecze�stwa publiczno�ci i załóg nie zostanie 
zakwalifikowany jako runda mistrzostw w nast�pnym roku.  
2.3.3.  Ka�dy rajd Mistrzostw FIA lub Pucharu Regionalnego FIA, który został 
odwołany nie b�dzie zakwalifikowany jako runda Mistrzostw lub Pucharu 
Regionalnego FIA w roku nast�pnym, z wyj�tkiem przypadku siły wy�szej 
uznanej przez FIA.  
2.3.4.  Ka�dy rajd, który jest kandydatem do Mistrzostw lub Pucharu 
Regionalnego FIA musi stosowa� si� do Przepisów Ogólnych FIA oraz 
regulaminu sportowego danych Mistrzostw lub Pucharu.  
Rajd, który jest rund� mistrzostw regionalnych i kandydatem do Mistrzostw 
�wiata musi by� rozegrany według regulaminu mistrzostw regionalnych, a nie 
Mistrzostw �wiata chyba, �e FIA zadecyduje inaczej.  
 
III.  REGULAMIN UZUPEŁNIAJ�CY  
3.1.  Warunki publikacji  
3.1.1.  Regulamin uzupełniaj�cy, wydrukowany w formacie A5, musi by� 
całkowicie zgodny ze wszystkimi wymaganiami okre�lonymi przez:  
-  Kodeks;  
-  niniejszy Regulamin;  
-  Regulamin danych mistrzostw;  
-  wszelkie inne regulaminy i interpretacje opublikowane w oficjalnych 
biuletynach FIA.  
3.1.2.  Regulamin uzupełniaj�cy wydany przez organizatora musi 
jednoznacznie wymienia� wszelkie dodatkowe przepisy i warunki, 
bezwzgl�dnie pozo-staj�ce w zgodno�ci z regulaminami.  
3.1.3.  Dwa egzemplarze projektu regulaminu uzupełniaj�cego musz� dotrze� 
do Sekretariatu FIA, co najmniej 3 miesi�ce (4 miesi
ce dla Rajdowych 
Mistrzostw �wiata) przed startem zawodów w celu zatwierdzenia. W ci�gu 4 
tygodni od daty otrzymania projektu, FIA poinformuje ASN kraju organizatora 
o wszelkich modyfikacjach, które powinny by� dokonane i przyzna wiz� 
zezwalaj�c� na opublikowanie.  
Dwa egzemplarze ostatecznego regulaminu uzupełniaj�cego w brzmieniu 
opublikowanym musz� by� przesłane do Sekretariatu FIA, co najmniej jeden 
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miesi�c przed upływem ostatecznego terminu zgłosze�. Wszelkie 
dokumenty, a w szczególno�ci regulamin uzupełniaj�cy oraz wszystkie 
komunikaty musz� by� zredagowane w j�zyku kraju organizatora oraz w 
j�zyku angielskim. Je�eli organizator uzna to za stosowne, mog� one by� 
opublikowane tak�e w j�zyku francuskim lub dowolnym innym j�zyku.  
3.1.4.  Nazwa cyklu rozgrywek mistrzowskich FIA, do którego zalicza si� 
dany rajd oraz oficjalne logo przyznane temu cyklowi rozgrywek przez FIA 
musi znajdowa� si� na okładce regulaminu uzupełniaj�cego ka�dego rajdu 
zaliczanego do mistrzostw FIA, jak równie� na komunikatach oraz na 
pierwszych stronach wyników zarówno oficjalnych, jak i nieoficjalnych.  
3.1.5.  Regulamin uzupełniaj�cy musi okre�li� miejsce, dat� i godzin� 
ogłoszenia oficjalnych wyników. W przypadku opó�nienia w ogłoszeniu 
wyników, nowy czas ogłoszenia musi by� podany do wiadomo�ci na oficjalnej 
tablicy (oficjalnych tablicach) ogłosze�.  
Data i godzina pierwszego posiedzenia Zespołu S�dziów Sportowych musi 
by� równie� podana.  
3.2.  Modyfikacje regulaminu uzupełniaj
cego - komunikaty  
3.2.1.  Postanowienia regulaminu uzupełniaj�cego mog� by� zmienione tylko 
w oparciu o Art. 66 i 141 Kodeksu.  
3.2.2.  Ka�da zmiana lub ka�de dodatkowe postanowienie musi by� 
ogłoszone w opatrzonym dat� i numerowanym komunikacie, który jest 
integraln� cz��ci� regulaminu uzupełniaj�cego.  
3.2.3.  Komunikaty, o których mowa powy�ej b�d� wywieszone w 
Sekretariacie, w siedzibie władz rajdu oraz na oficjalnej tablicy (oficjalnych 
tablicach) ogłosze�, a ponadto b�d� podane do wiadomo�ci uczestnikom, 
którzy musz� potwierdzi� odbiór własnor�cznym podpisem, chyba, �e jest to 
fizycznie niemo�liwe podczas trwania rajdu.  
3.2.4.  Komunikaty musz� by� wydrukowane na �ółtym papierze.  
3.3.  Stosowanie i interpretacja regulaminu  
3.3.1.  Dyrektor rajdu jest odpowiedzialny za stosowanie niniejszych Przepisów 
Ogólnych, stosownych regulaminów (Regionalnych lub Mistrzostw �wiata) oraz 
regulaminu uzupełniaj�cego podczas trwania rajdu.  
Jest on zobowi�zany informowa� Zespół S�dziów Sportowych o ka�dym 
istotnym, maj�cym miejsce incydencie wymagaj�cym stosowania Przepisów 
Ogólnych, wła�ciwego Regulaminu lub regulaminu uzupełniaj�cego rajdu.  
3.3.2.  Ka�dy protest zło�ony przez zawodnika zostanie przekazany 
Zespołowi S�dziów Sportowych w celu rozpatrzenia i podj�cia decyzji (art. 
171 i nast�pne Kodeksu).  
3.3.3.  Podobnie, ka�dy przypadek nieprzewidziany niniejszym regulaminem 
b�dzie rozpatrzony przez Zespół S�dziów Sportowych, który ma wył�czne 
prawo podejmowania decyzji (Art.141 Kodeksu).  
3.3.4.  We wszystkich rajdach Mistrzostw lub Pucharach FIA i rajdach 
kandydackich j�zykiem oficjalnym jest j�zyk angielski lub francuski.  
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W przypadku ró�nic interpretacji regulaminu wył�cznie tekst angielski b�dzie 
uwa�any za obowi�zuj�cy.  
3.3.5.  Kierowca przyjmuje na siebie odpowiedzialno�� zawodnika, gdy ten 
ostatni nie jest obecny w samochodzie podczas rajdu.  
3.3.6.  Ka�de oszustwo oraz ka�de niestosowne lub niesportowe 
zachowanie, którego dopu�ci si� zawodnik lub członek załogi zostanie 
os�dzone przez Zespół S�dziów Sportowych, który mo�e nało�y� kar�, a� do 
wykluczenia wł�cznie.  
 
IV.  OSOBY OFICJALNE  
4.1.  Zespół S�dziów Sportowych  
Zespół S�dziów Sportowych w rajdach Mistrzostw lub Pucharze FIA b�dzie 
zawsze składał si� z trzech osób. Dwaj członkowie, o ró�nym obywatelstwie 
ni� kraju organizatora, w tym przewodnicz�cy, b�d� wyznaczeni przez FIA, 
a jeden przez ASN kraju organizuj�cego rajd.  
Musi istnie� stała, wła�ciwa ł�czno�� pomi�dzy Zespołem S�dziów 
Sportowych i dyrektorem rajdu. Co najmniej jeden S�dzia Sportowy musi 
znajdowa� si� w pobli�u Centrum Kontroli Rajdu w celu umo�liwienia 
podejmowanie decyzji bez zwłoki.  
4.2.  Obserwator  
4.2.1.  Na wszystkie rajdy Mistrzostw lub Pucharu FIA, w tym tak	e na 
imprezy b�d
ce kandydatami, FIA wyznaczy co najmniej jednego 
obserwatora.  
4.2.2.  Obserwator nie mo�e by� jednocze�nie członkiem Zespołu S�dziów 
Sportowych podczas tego samego rajdu.  
4.3.  Delegat FIA d/s bezpiecze�stwa  
FIA mo�e wyznaczy� delegata d/s bezpiecze�stwa, który b�dzie specjalnie 
odpowiedzialny za kontrolowanie bezpiecze�stwa publiczno�ci podczas rajdu.  
4.4.  Kontrola trasy i odcinków specjalnych przez osoby oficjalne:  
4.4.1 Obserwator FIA oraz członkowie Zespołu S�dziów Sportowych maj� 
prawo, w ramach swych obowi�zków i wedle swego uznania skontrolowa� 
wszelkie podj�te �rodki techniczne i / lub działania w zakresie 
bezpiecze�stwa na trasie rajdu oraz na odcinkach specjalnych. Musz� by� 
zachowane nast�puj�ce warunki:  
4.4.1.1.  Na przedniej szybie pojazdu osoby te musz� mie� tablic� 
wyró�niaj�c�, która musi by� dobrze widoczna i rozpoznawalna. B�dzie ona 
zast�powała specjaln� przepustk� FIA i b�dzie dostarczona przez 
organizatora.  
4.4.1.2.  Wjazd na tras� odcinka specjalnego mo�e mie� miejsce najpó�niej 
30 minut przed startem ostatniego samochodu zamykaj�cego tras� 
(samochód nr 0). Delegat d/s bezpiecze�stwa mo�e mie� przyznany jeszcze 
pó�niejszy czas wjazdu na odcinek specjalny.  
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4.4.1.3.  W przypadku, gdy samochód nr 0 dogoni samochód osoby oficjalnej 
na trasie odcinka specjalnego, nale�y si� zatrzyma�, zaparkowa� i zaczeka� 
na samochód zamykaj�cy rajd.  
4.5.  Delegat techniczny FIA:  
Dla mistrzostw regionalnych FIA mo�e wyznaczy� delegata technicznego.  
 
V.  ZGŁOSZENIA  
5.1.  Formularz zgłoszenia - Zgłoszenia  
Zamkni�cie listy zgłosze� musi nast�pi� minimum 12 dni przed rozpocz�ciem 
rajdu. Daty zamkni�cia zgłosze� dla ka	dych zawodów indywidualnych 
musz
 przestrzegane niezale	nie od terminów zgłosze� do danych 
Mistrzostw. Lista zgłosze� jak równie� kolejno�� startu załóg musz� by� 
opublikowane i zakomunikowane do FIA co najmniej 8 dni przed 
rozpocz�ciem rajdu.  
5.1.1.  Ka�dy posiadacz licencji zawodniczej FIA, który chciałby uczestniczy� 
w rajdzie musi przesła� prawidłowo wypełniony formularz zgłoszenia do 
sekretariatu rajdu (kompletny adres, telefon, faks itd.) przed upływem terminu 
zgłosze�, który b�dzie okre�lony w regulaminie uzupełniaj�cym. Szczegóły 
dotycz�ce pilota mog� by� przesłane w terminie pó�niejszym, podanym 
w regulaminie uzupełniaj�cym.  
Je�eli zgłoszenie wysłane jest faksem, organizator powinien otrzyma� 
oryginał najpó�niej 7 dni po upływie terminu zgłosze�.  
5.1.2.  Zgłoszenia zawodników, kierowców i pilotów zagranicznych musz� 
by� potwierdzone, zgodnie z art. 70 Kodeksu.  
5.1.3.  W formularzu zgłoszenia nie wolno dokonywa� �adnych zmian 
z wyj�tkiem przypadków dopuszczonych niniejszym regulaminem. Jednak�e 
zawodnik mo�e dowolnie zamieni� samochód okre�lony w formularzu 
zgłoszenia na inny, nale��cy do tej samej grupy i klasy a� do momentu 
badania kontrolnego.  
5.1.4.  Po upływie terminu zgłosze� niedozwolona jest zmiana zawodnika.  
Jednak�e jeden członek załogi mo�e by� zmieniony za zgod�:  
-  organizatora, przed rozpocz�ciem odbioru administracyjnego;  
-  Zespołu S�dziów Sportowych, po rozpocz�ciu odbioru administracyjnego, 
a przed opublikowaniem listy załóg dopuszczonych do startu.  
Tylko FIA mo�e wyrazi� zgod� na zmian� obydwóch członków załogi.  
5.2.  Je�eli podczas badania kontrolnego oka�e si�, �e przedstawiony 
samochód nie odpowiada grupie i / lub klasie, w której został zgłoszony, 
mo�e on zosta� na wniosek s�dziego technicznego przeniesiony do 
wła�ciwej grupy i / lub klasy decyzj� Zespołu S�dziów Sportowych.  
5.3.  Przez sam fakt podpisania formularza zgłoszenia, zarówno zawodnik, 
jak i wszyscy członkowie załogi podporz�dkowuj� si� jurysdykcji sportowej 
okre�lonej w Kodeksie i jego zał�cznikach, niniejszym regulaminie, 
regulaminie mistrzostw oraz regulaminie uzupełniaj�cym.  
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5.4.  Maksymalna liczba przyj�tych zgłosze� musi podana w regulaminie 
uzupełniaj�cym.  
5.5.  Wpisowe  
5.5.1.  Wysoko�� wpisowego musi by� podana w regulaminie 
uzupełniaj�cym.  
5.5.2.  Zgłoszenie zostanie przyj�te tylko w przypadku, gdy towarzyszy� mu 
b�dzie opłata pełnej kwoty wpisowego lub pokwitowanie wystawione przez 
ASN zawodnika.  
5.6.  Wpisowe b�dzie zwrócone w cało�ci:  
5.6.1.  zawodnikom, których zgłoszenia nie zostały przyj�te,  
5.6.2.  w przypadku, anulowania rajdu.  
5.7.  Wpisowe mo�e by� zwrócone cz��ciowo w oparciu o warunki okre�lone 
w regulaminie uzupełniaj�cym.  
 
VI.  UBEZPIECZENIE  
6.1.  Regulamin uzupełniaj�cy musi poda� dokładne szczegóły dotycz�ce 
zakresu ubezpieczenia oraz polis wykupionych przez organizatora lub 
przewidzianych dla załóg (wyszczególnienie ryzyk i sum, które obejmuje 
ubezpieczenie).  
6.2.  Składka ubezpieczeniowa wliczona w wysoko�� wpisowego musi 
zapewnia� zawodnikowi pokrycie odpowiedzialno�ci cywilnej wobec osób 
trzecich w odpowiedniej wysoko�ci. Ubezpieczenie działa od startu rajdu, 
a wygasa wraz z zako�czeniem rajdu lub w momencie wycofania si�, lub 
wykluczenia załogi.  
6.3.  Pojazdy serwisowe, nawet oznaczone specjalnymi tablicami wydanymi 
przez organizatora, w �adnym przypadku nie s� uznawane za uczestnicz�ce 
w rajdzie. Nie s�, zatem obj�te polis� ubezpieczeniow� rajdu, a ich 
wła�ciciele ponosz� całkowit� odpowiedzialno�� za spowodowane szkody.  
 
VII.  ZAŁOGI  
7.1.  Poprzez stosowanie regulaminu zgodnego z Przepisami Ogólnymi, 
ka�dy przypadek rezygnacji jednego członka załogi z udziału w rajdzie b�dzie 
zasygnalizowany Zespołowi S�dziów Sportowych. 
Przyj�cia osoby trzeciej do samochodu (z wyj�tkiem przypadku przewo�enia 
rannego), b�dzie zasygnalizowane Zespołowi S�dziów Sportowych. 
7.2.  Z wyj�tkiem rajdów Mistrzostw �wiata, nazwisko kierowcy i ewentualnie 
pilota wraz z ich flagami narodowymi musz� by� umieszczone na obydwóch 
przednich błotnikach lub na tylnych bocznych szybach samochodu. Na 
zawodnika, którego samochód nie spełnia tego warunku zostanie nało�ona 
kara pieni��na.  
7.2.1.  Z wyj�tkiem rajdów Mistrzostw �wiata, gdy nazwiska kierowców s� 
umieszczone na tylnych bocznych szybach samochodu, litery musz� by� 
białe, o wysoko�ci nie wi�kszej, ni� 10 cm, kroju Helvetica bold. Litery 
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nazwiska pilota musz� by� tej samej wysoko�ci. Przy nazwiskach obydwóch 
członków załogi musz� by� umieszczone flagi narodowe ka�dego z nich.  
7.2.2.  W przypadku stłuczenia szyby z umieszczonymi na niej nazwiskami, 
kara pieni��na za brak nazwisk nie b�dzie nakładana.  
 
VIII.  TRASA PRZEJAZDU, KSI��KA DROGOWA (ITINERER), 
        KARTA DROGOWA I DOKUMENTY STANDARDOWE  
8.1.  Ksi
	ka drogowa (itinerer)  
8.1.1.  Ka�da załoga otrzyma ksi��k� drogow� zawieraj�c� szczegółowy opis 
trasy rajdu, któr� nale�y przejecha�. Ka�de odst�pstwo b�dzie 
zasygnalizowane Zespołowi S�dziów Sportowych. 
Załogi musz� przejecha� cało�� trasy podanej w ksi��ce drogowej, bez 
zbaczania z wyznaczonej trasy lub wskazanych parków/stref serwisowania, 
prócz siły wy�szej podanej przez Zespół S�dziów Sportowych.  
8.1.2.  W ka�dym przypadku ksi��ka drogowa musi by� zgodna ze 
standardow� ksi��k� drogow� opublikowan� w Regulaminie Rajdów 
Mistrzowskich FIA. Ksi��ka drogowa musi by� wydrukowana w formacie A5 
i zawiera� wewn�trz zło�ony i przyklejony znak OK / SOS w minimalnym 
formacie A4.  
8.2.  Odst�py czasów startu (nie dotyczy Mistrzostw �wiata)  
8.2.1.  Zarówno dla startu do rajdu, jak i dla ka�dego Dnia, organizator okre�li 
porz�dek startu uczestnicz�cych załóg zachowuj�c odst�p, co najmniej 1 
minuty.  
8.2.2.  Odst�p ten musi by� identyczny dla wszystkich uczestnicz�cych załóg 
chyba, �e szczegółowy regulamin danych mistrzostw stanowi inaczej albo w 
przypadku przyznania zgody na odst�pstwo w danych zawodach przez FIA.  
8.3.  Karta drogowa  
8.3.1.  W karcie drogowej musi by� przewidziana jedna strona na ka�dy 
odcinek drogowy i odcinek specjalny.  
Osobny zestaw kart musi by� przewidziany na ka�d� sekcj� ka�dego Dnia. 
Musi by� przewidziane miejsce na wizy lub podpisy na punktach kontroli 
przejazdu, o ile takie wyst�pi�.  
8.3.2.  Załogi maj� obowi�zek uzyskania potwierdzenia przejazdu na 
wszystkich punktach kontrolnych wyszczególnionych w karcie drogowej we 
wła�ciwej kolejno�ci. Ka�de odst�pstwo b�dzie zasygnalizowane Zespołowi 
S�dziów Sportowych. 
8.3.3.  Prawidłowy czas przejazdu pomi�dzy dwoma kolejnymi punktami 
kontroli czasu b�dzie podany w karcie drogowej.  
8.4.  Dokumenty Standardowe  
W Mistrzostwach �wiata, ksi��ka drogowa, karta drogowa, program 
rozpowszechnia dokumentów i inne standardowe dokumenty musz� by� 
zgodne Dokumentami standardowymi FIA zawartymi w Dokumentach 
Standardowych FIA (patrz Zał
czniki od VI do VIII niniejszych Przepisów 
Ogólnych oraz Zał
cznik III do Regulaminu Sportowego RM�). W 
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Mistrzostwach Regionalnych FIA, prócz sposobu przedstawiania wyników 
(usilnie zalecanego), koncepcja wszystkich innych Dokumentów 
Standardowych musi by� przestrzegana.  
 
IX.  TABLICE RAJDOWE I NUMERY STARTOWE  
9.1. Numery Startowe 
Organizator dostarczy ka	dej załodze wymienione ni	ej materiały, które 
musz
 by� umieszczone na samochodzie w ustalony sposób:  
9.1.1.   Dwie tablice na drzwi przednie o długo�ci 67 cm i wysoko�ci 17 cm 
z 1 cm białym obramowaniem. Ka	da tablica musi obowi
zkowo posiada� 
w swojej przedniej cz��ci powierzchni� 15 cm na 15 cm zarezerwowan
 na 
numer startowy załogi. 
W przypadku gdy numer startowy jest wy	szy od 99, powierzchnia mo	e 
by� powi�kszona. Cyfry o wysoko�ci 14 cm i grubo�ci kreski 2 cm s
 
barwy 	ółtej fluorescencyjnej (PMS 803) na czarnym matowym tle. 
Pozostała cze�� tablice na drzwi jest zarezerwowana na u	ytek 
organizatora.  
9.1.2.  Ka	da tablica jest umieszczona poziomo na kraw�dzi natarcia 
ka	dych drzwi przednich z numerem z przodu. Wierzchołek tablicy musi 
znajdowa� si� od 7 do 10 cm poni	ej dolnej kraw�dzi szyby. 
9.1.3.  �aden inny element sygnalizacyjny prócz znaku samochodu nie 
mo	e by� umieszczony w odległo�ci mniejszej ni	 10 cm od tablicy. 
9.1.4. Tablica na tyln
 szyb� maksymalnie o szeroko�ci 30 cm i 
wysoko�ci 10 cm jest zarezerwowana na u	ytek organizatora. Tablica ta 
jest umieszczona na wierzchołku tylnej szyby, centrycznie na lewo lub 
na prawo w zale	no�ci od tego jak podano w Regulaminie 
Uzupełniaj
cym, o powierzchni 15 cm². Na powierzchni umieszcza si� 
numer startowy o wysoko�ci 14 cm barwy pomara�czowej 
fluorescencyjnej (PMS 804) na jasnym tle. Numer mo	e by� odblaskowy 
i musi by� widoczny z tyłu na wysoko�ci oczu. 
9.1.5.  S
 umieszczane na bocznych tylnych szybach, dwa numery 
o wysoko�ci 25 cm i szeroko�ci kreski co najmniej 25 mm o barwie 
pomara�czowej fluorescencyjnej (PMS 804), ewentualnie odblaskowe. 
Numery te musz
 by� umieszczone na wierzchołku bocznych tylnych 
szyb wraz z nazwiskiem kierowcy (patrz Artykuł 9.2) 
9.1.6. Tablica na dach o szeroko�ci 50 cm i szeroko�ci 52 cm jest 
umieszczona na dachu, gór
 skierowan
 w stron� przodu samochodu. 
Numer startowy barwy czarnej matowej o szeroko�ci 5 cm i wysoko�ci 
28 cm jest umieszczony na matowym białym tle o szeroko�ci 50 cm 
i wysoko�ci 38 cm, zgodnie z Artykułem 9.1.4 Przepisów Ogólnych. 
9.1.7.  z przodu: tablica wpisuj
ca si� w prostok
t o szeroko�ci 43 cm i 
wysoko�ci 21,5 cm, na którym umieszcza si� numer startowy. 
9.2. Nazwiska kierowcy i pilota 
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9.2.1.  Nazwisko kierowcy jak równie	 flaga narodowa (według jego 
paszportu) musz
 by umieszczone na bocznej tylnej szybie z obydwóch 
stron samochodu, pod numerem startowym. Nazwisko kierowcy musi 
by� napisane: 
-  czcionk
 Helvetica: du	
 liter
 pierwsza litera nazwiska i małymi 
pozostałe litery nazwiska; 
-  białymi literami na jasnym tle; 
-  o wysoko�ci 10 cm z grubo�ci
 kreski 1,5 cm 
9.2.2.  Poza elementami wymienionymi w artykule 3.7.3.1, nazwiska 
kierowcy i pilota jak równie	 ich flagi narodowe musz
 by� równie	 
umieszczone na przednich błotnikach samochodu. 

 
 Tablice na drzwi i numery startowe 

 
 
  
X.  REKLAMA  
10.1.  Dozwolone jest umieszczenie na samochodzie reklamy ka�dego 
rodzaju po warunkiem, �e:  
-  jest dozwolona przez prawo danego kraju oraz przepisy FIA;  
-  nie jest sprzeczne z dobrymi obyczajami i zwyczajami;  
-  nie ma charakteru politycznego lub religijnego;  
-  nie koliduje z powierzchni� przeznaczon� na tablice rajdowe lub numery 
startowe; 
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-  nie ogranicza widoczno�ci przez okna samochodu.  
10.2.  Powierzchnia reklamowa na numerach startowych tak, jak podano 
to w Artykule 9.1 jest rezerwowana na reklam� organizatora.  
Reklama ta jest obowi�zkowa i zawodnik nie ma prawa odmówi� jej 
umieszczenia.  
Na polach numerów startowych na dachu, reklama musi mie�ci� si� na 
powierzchni o szeroko�ci 50 cm i wysoko�ci 14 cm (lub 2 x 7 cm) znajduj�cej 
si� nad i / lub pod numerem.  
Tekst tej reklamy w zasadzie musi by� jednoznacznie okre�lony 
w regulaminie uzupełniaj�cym lub najpó�niej na miesi�c przed startem rajdu 
w oficjalnym komunikacie.  
10.3.  Ka�da inna reklama zaproponowana przez organizatora mo�e by� 
wył�cznie nieobowi�zkowa. Odmowa jej umieszczenia nie mo�e 
spowodowa� wzrostu wpisowego w stosunku do normalnej wysoko�ci (tj. z 
reklam� organizatora) o wi�cej, ni� dwukrotno��, z ograniczeniem do 3000 
USD.  
10.4.  Zawodnicy, którzy zaakceptuj� nieobowi�zkow� reklam� organizatora 
musz� zarezerwowa� na ni� miejsce podane w zał
czniku do regulaminu 
uzupełniaj�cego.  
10.5.  Niedozwolone jest nakładanie dodatkowej opłaty na zawodnika z tytułu 
reklamy nieobowi�zkowej dotycz�cej marki samochodowej, opon, paliwa lub 
�rodków smarnych, je�eli zawodnik odmawia tej reklamy.  
10.6.  Wielko�� liter oraz grubo�� czcionki w nazwie sponsora imprezy mo�e 
by� co najwy�ej takiej samej wysoko�ci, jak w nazwie rajdu.  
 
XI.  RUCH DROGOWY  
11.1.  Przez cały czas trwania rajdu załogi musz� �ci�le przestrzega� 
przepisów ruchu drogowego kraju, w którym si� znajduj�. Ka�da załoga, 
która dopu�ci si� przekroczenia tych przepisów zostanie ukarana 
nast�puj�co:  
11.1.1.  ka	de wykroczenie spowoduje nało	enie kary pieni�	nej przez 
dyrektora rajdu zgodnie z wcze�niej ustalon
 tabela. Gdy wykroczenie 
jest powa	ne, dyrektor rajdu mo	e je zreferowa� Zespołowi S�dziów 
Sportowych.  
11.1.2.  drugie wykroczenie: kara czasowa 5 minut;  
11.1.3.  trzecie wykroczenie: wykluczenie.  
11.2.  W przypadku stwierdzenia, �e załoga uczestnicz�ca w rajdzie 
dopu�ciła si� przekroczenia przepisów ruchu drogowego, policjant lub osoba 
oficjalna musi powiadomi� o tym winnego w sposób, jaki stosowany jest 
wobec normalnych uczestników ruchu.  
11.3.  Je�eli policja lub osoba oficjalna zdecyduje nie zatrzymywa� winnego 
kierowcy, mo�e zwróci� si� o nało�enie kar wyszczególnionych w regulaminie 
uzupełniaj�cym rajdu, pod warunkiem, �e:  
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11.3.1.  zawiadomienie zostanie dokonane drog� oficjaln� i na pi�mie, przed 
ogłoszeniem wyników po zako�czeniu Dnia.  
11.3.2.  o�wiadczenie b�dzie dostatecznie szczegółowe dla 
niezaprzeczalnego ustalenia to�samo�ci winnego kierowcy, a miejsce i czas 
przekroczenia b�d� precyzyjnie okre�lone.  
11.3.3.  fakty nie daj� podstaw do ró�nej interpretacji.  
11.4.  Zabronione jest holowanie, przewo�enie lub pchanie samochodu przy 
pomocy osób trzecich, z wyj�tkiem przypadku powrotu na drog� lub 
oswobodzenia drogi. Ka�de wykroczenie b�dzie zasygnalizowane Zespołowi 
S�dziów Sportowych. 
11.5.  Podobnie zabronione jest, pod rygorem zasygnalizowania Zespołowi 
S�dziów Ka�de wykroczenie b�dzie zasygnalizowane Zespołowi S�dziów 
Sportowych: 
11.5.1.  umy�lne blokowanie przejazdu samochodów uczestnicz�cych 
w rajdzie lub uniemo�liwianie im wyprzedzania;  
11.5.2.  niesportowe zachowanie si�.  
 
 
XII.  SERWISOWANIE - TANKOWANIE - NAPRAWY  
12.1.  Przepisy ogólne  
12.1.1.  Serwisowanie jest zdefiniowane jako praca wykonywana bez 
ogranicze� w startuj�cym samochodzie, z wyj�tkiem ogranicze� zawartych 
w artykułach 12.1 i 12.2 niniejszego regulaminu.  
12.1.2.  Podczas trwania całego rajdu, serwisowanie mo�e by� wykonywane 
w startuj�cym samochodzie wył�cznie w parkach serwisowych. Niemniej, 
załoga, wykorzystuj�ca wył�cznie wyposa�enie znajduj�ce si� w samo-
chodzie i bez zewn�trznej pomocy fizycznej, mo�e w ka�dej chwili wykona� 
ka�de serwisowanie, które nie jest wyra�nie zabronione.  
12.1.3.  Ka�de wykroczenie dotycz�ce serwisowania lub działania 
okre�lonego jako "serwisowanie zabronione" (patrz 12.2) odnotowane przez 
osoby oficjalne rajdu, mo�e poci�gn�� za sob� zastosowanie przez Zespół 
S�dziów Sportowych Art. 152/153 Kodeksu Sportowego. W zale�no�ci od 
wagi wykroczenia, inne kary mog� by� nało�one przez �wiatow� Rad� 
Sportu Samochodowego.  
12.1.4.  Samochody mog� by� wyposa�one w urz�dzenie elektroniczne 
pozwalaj�ce na sprawdzenie, �e "serwisowanie zabronione" nie zostało 
wykonane w samochodzie.  
12.1.5.  Je�eli jest to konieczne jako serwisowanie (tj. wymiana zbiornika 
paliwa lub pompy), wymiana i/lub uzupełnienie s� dozwolone w parku 
serwisowym pod warunkiem, �e:  
 l)  praca jest wykonywana pod nadzorem s�dziego;  
II)  �adna inna praca nie jest wykonywana w samochodzie podczas wymiany 
i/lub uzupełnienia;  
llI)  bezpieczna strefa zostanie wyznaczona wokół samochodu;  
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IV)  2 osoby obsługi do walki ppo�. s� obecne i wyposa�one w dostosowane 
ga�nice do u�ycia na płyny łatwopalne;  
V)  wył�cznie paliwo niezb�dne do dotarcia do najbli�szej strefy tankowania 
mo�e by� dodane.  
12.2.  Definicja zabronionego serwisowania  
12.2.1.  U�ycie lub otrzymanie przez załog� jakiegokolwiek materiału 
przetworzonego (stałego lub płynnego), cz��ci zamiennych, narz�dzi lub 
wyposa�enia innego ni� przewo�one w startuj�cym samochodzie.  
12.2.2.  Wszelka obecno�� członków zespołu lub wszelkich �rodków 
transportu nale��cych do członków zespołu (ł�cznie z helikopterami) 
w promieniu 1 km od swojego samochodu startuj�cego w zawodach, prócz: 
a)  parków serwisowych i oddalonych stref serwisowania oraz dla jednego 
członka zespołu na samochód w strefach mycia samochodów w 
zawodach Rajdowych Mistrzostw �wiata, 
b)  miejsc wymienionych w komunikacie,  
c)  na odcinkach specjalnych (od tablicy �ółtej pocz�tku Punktu Kontroli 
Czasu do tablicy STOP ko�ca odcinka specjalnego ), 
d)  dla samochodów rajdowych w stanie oczekiwania na Punkcie Kontroli 
Czasu przy wje�dzie do parku przegrupowania, oddalonych stref 
serwisowania lub parków serwisowych, lub zaparkowanych wewn�trz 
parku przegrupowania lub w miejscu gdzie �ywno��, napoje i informacje 
(ksi��ki informacyjne, drogowe itp.) mog� by� przekazywane załodze lub 
przez ni� przekazywane, 
e)  w momencie przemieszczania si� załogi (załóg) do parku zamkni�tego lub 
na start z parku zamkni�tego, 
f)  podczas przejazdu z lub do strefy wymiany opon lub wewn�trz nich 
zgodnie z artykułem 12.5.1, 
g)  gdy wymaga si� od samochodów rajdowych przemieszczaj�cych si� po 
trasie wymienionej w ksi��ce drogowej korzystania w tym samym czasie, z tej 
samej trasy(tras) (wymienionej w ksi��ce serwisowej) co personel zespołu, 
pod warunkiem nie zatrzymywania si� równoczesnego w tych samych 
miejscach, 
h)  w niektórych wymienionych miejscach wyznaczonych wył
cznie do 
wymiany notatek dotycz�cych bezpiecze�stwa (wył
cznie dla Rajdowych 
Mistrzostw �wiata). Miejsce te musz� by wymienione w formie informacji i 
umieszczone na oficjalnej tablicy ogłosze�.  
12.2.3.  Opuszczanie trasy przez startuj�cy samochód.  
12.2.4.  Załoga wykorzystuj�ca wył�cznie wyposa�enie znajduj�ce si� 
w samochodzie i bez zewn�trznej pomocy fizycznej, mo�e w ka�dej chwili 
wykona� ka�de serwisowanie, które nie jest wyra�nie zabronione.  
12.3.  Parki serwisowe  
12.3.1.  Prócz rajdów zaliczanych do Rajdowych Mistrzostw �wiata, parki 
serwisowe powinny by� utworzone zgodnie z nast�puj�c� tabel�:  
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Typ Dopuszczalny 
czas w parku 

Ilo�� parków 
w Dniu 

Maksymalna 
długo�� OS 
pomi�dzy 
parkami 

Zmiana 
opon Uwagi 

I 20' lub 45' maksimum 5 60 km tak 45' tylko na 
ko�cu Dni 1 

i 2, 
20' po 

zako�czeniu 
rajdu 

II 20' 1 -- tak Przed 
pierwszym 

OS ka�dego 
Dnia 

III 10' nieograniczona -- nie  
 
12.3.2.  Parki serwisowe musz� by� oznaczone na trasie rajdu, z punktami 
kontroli czasu przy wje�dzie i wyje�dzie. (Odległo�� 25 m okre�lona 
Zał�czniku I jest zmniejszona do 5 m).  
Odgrodzona barierkami strefa musi by� stworzona tu� przed wjazdem do 
Punktu Kontroli Czasu, a dost�p do niej mog� mie� osoby do tego 
upowa�nione (mechanicy, prasa itp.). 
12.3.3.  W parkach serwisowych samochody nie mog� przekracza� pr�dko�ci 
30 km/h. Nieprzestrzeganie powy�szego ograniczenia spowoduje 
zastosowanie kary przez Zespół S�dziów Sportowych.  
12.4.  Pojazdy dopuszczone do parku serwisowego  
12.4.1.  Dwa pojazdy serwisowe na startuj�cy samochód mog� pełni� t� 
funkcj� podczas rajdu. Pojazdy te powinny by� wyra�nie rozró�nialne 
poprzez tablice z napisem "Service" (ang.) lub "Assistance" (franc.) ("Serwis") 
udost�pnione przez organizatora i umieszczone w okre�lonych miejscach na 
tych pojazdach.  
12.4.2.  Inne pojazdy zespołu musz� by� rozró�nialne przez tablice 
"Auxiliary" (ang.) lub "Auxiliaire" (franc.) („pojazd towarzysz�cy”) dostarczone 
przez organizatora.  
12.4.3.  Je�eli jest wystarczaj�ca ilo�� miejsca, pojazdy "Auxiliary - Auxiliaire" 
(pojazdy towarzysz�ce) mog� by� dopuszczone do parkowania obok swoich 
pojazdów serwisowych w parkach serwisowych, zgodnie z artykułem 12.4.1, 
co pozostawia si� do decyzji organizatora.  
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12.4.4.  Je�eli nie ma wystarczaj�cej ilo�ci miejsca, aby było to zgodne z art. 
12.4.3, Organizatorzy musz� przewidzie� stref� parkowania dla samochodów 
"Auxiliary - Auxiliaire" w bezpo�rednim s�siedztwie parku serwisowego.  
12.5.  Wymiana i modyfikacje ogumienia  
12.5.1.  Z wyj
tkiem Rajdowych Mistrzostw �wiata (Patrz Zał
cznik V 
Regulaminu Sportowego RM�), wszyscy zawodnicy mog� dokonywa� 
wymiany ogumienia wył�cznie w dozwolonych strefach. 
W rajdach, które zło�yły wniosek i otrzymały zgod� FIA, długo�� Odcinka 
Specjalnego i sumy Odcinków Specjalnych pomi�dzy dwoma wymianami 
opon zawiera si� pomi�dzy 40 i 80 km. 
Dla pozostałych rajdów, odległo�� ta zawiera si� pomi�dzy 30 i 60 km. 
12.5.2.  Załodze nie zezwala si� na umy�ln� zmian� koncepcji lub ilo�ci 
kolców w oponach zamontowanych na samochodzie lub znajduj�cych si� 
w samochodzie, nawet przy u�yciu wyposa�enia znajduj�cego si� w samo-
chodzie, chyba �e ma to miejsce w parkach serwisowych.  
12.5.3.  Nieprzestrzeganie powy�szego ograniczenia b�dzie 
zasygnalizowane Zespołowi S�dziów Sportowych. 
12.5.4.  Tak, jak to podano w Zał
czniku IV Regulaminu Sportowego RM�, 
w rajdach Mistrzostw �wiata, strefa znakowania opon i strefa odczytywania 
kodów kreskowych musz� by� przewidziane przy wyje�dzie ze strefy 
serwisowej. 
W jedynym celu pomocy przy procedurze znakowania opon, jeden członek 
zespołu ka�dej załogi mo�e mie� dost�p do tej strefy znakowania opon i 
odczytywania kodów kreskowych. 
12.6.  Tankowanie paliwa  
12.6.1.  Zawodnicy mog� tankowa� paliwo wył�cznie w strefach tankowania 
oznaczonych przez organizatorów w ksi��kach drogowych, z wył�czeniem 
warunków okre�lonych w art.12.1.5.  
12.6.2.  Powy�sze strefy tankowania musz� znajdowa� si� bezpo�rednio po 
wyje�dzie z parków serwisowych. Wjazd/Wyjazd oznaczony jest symbolem 
niebieskiego dystrybutora benzyny.  
12.6.3.  Wewn�trz strefy tankowania zabronione jakiekolwiek działanie 
niezwi�zane bezpo�rednio z tankowaniem startuj�cego pojazdu.  
12.6.4.  W strefach tankowania stosuje si� ograniczenie pr�dko�ci do 5 km/h.  
12.6.5.  Zaleca si�, aby mechanicy nosili ubiory ognioodporne.  
12.6.6.  Odpowiedzialno�� za tankowania ponosi wył�cznie zawodnik.  
12.6.7.  Podczas operacji tankowania silniki musz� by� unieruchomione.  
12.6.8.  Zaleca si�, aby załoga znajdowała si� poza samochodem w czasie 
tankowania. W przypadku gdyby pozostawała w samochodzie, pasy 
bezpiecze�stwa musz� by� odpi�te.  
12.6.9.  W jedynym celu pomocy w czasie procedury tankowania, dwaj 
członkowie ka	dego zespołu mog
 mie� dost�p do tej strefy. 
12.6.10.  Samochód mo	e by� wypchni�ty poza stref� bez nakładania 
kary przez załog�, osoby oficjalne i / lub dwóch członków zespołu. 
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12.6.11.  W rajdach włoskich zaliczanych do Mistrzostw Europy i Pucharów 
Regionalnych Rajdowych Mistrzostw Europy, jedyne tankowanie zgodne ze 
specyfikacj� zawart� w Artykule 252.9 Zał�cznika J jest urz�dzane przez 
organizatora i musi by� wykonane przez wszystkich zawodników. 
12.7.  Wymiana elementów mechanicznych - przepisy ogólne  
�adna wymiana silnika nie jest dozwolona podczas rozgrywania rajdu.  
Podwozie nie mo�e by� wymienione lub zast�pione podczas rozgrywania rajdu. 
Z wyj
tkiem Rajdowych Mistrzostw �wiata, tylko jedna wymiana turbo, na 
Dzie� i na samochód jest dozwolona. Wymiana musi mie� miejsce w parku 
serwisowym, a turbo mo�e by� przewo�one w samochodzie serwisowym; lub 
poza parkiem serwisowym przez sam� załog�, ale turbo musi by� 
przewo�one w startuj�cym samochodzie.  
Ka�de wykroczenie b�dzie karane przez Zespół S�dziów Sportowych, który 
orzeka wykluczenie zawodnika.  
12.8.  Warunki ograniczaj
ce u	ywanie cz��ci zamiennych  
Wprowadza si� nast�puj�ce ograniczenie u�ywania cz��ci zamiennych 
w rajdach mistrzowskich FIA:  
12.8.1.  Turbospr��arki i spr��arki (zwana dalej "spr��ark�").  
12.8.1.1.  Aktualne przepisy dotycz�ce ogranicznika powietrza i znakowania 
(Art. 254.6.1 i 255.5.1.8.3 Zał�cznika J) pozostaj� w mocy.  
12.8.1.2.  Obowi�zkowe jest badanie spr��arki w samochodzie i maksymalnej 
dopuszczonej liczby spr��arek zamiennych (jedna na ka�dy Dzie� zawodów). 
12.8.1.3.  Spr��arki musz� posiada� numer samochodu (np.: samochód nr 1 
= spr��arka nr 1A + zamienne 1B, 1C i 1 D) i s� przypisane wył�cznie do 
danego samochodu.  
12.8.1.4.  Je�eli zawodnik nie wykorzysta mo�liwo�ci wymiany spr��arki 
w ka�dym Dniu, liczba spr��arek do wymiany zostanie automatycznie 
zmniejszona.  
Np.: Samochód nr 1 - spr��arka nr 1A - 3 Dni 
Spr��arki zamienne 1B, 1C, 1 D. Brak wymiany pierwszego Dnia powoduje 
zniesienie mo�liwo�ci u�ycia jednej ze spr��arek.  
12.8.1.5.  Po zako�czeniu wymiany, wymieniona spr��arka jest umieszczana 
w samochodzie startuj�cym lub serwisowym, w którym jest przewo�ona na 
zako�czenie Dnia (do parku zamkni�tego) gdzie s�dziowie techniczni mog� 
j� zbada�. Zawodnik mo�e wtedy zainstalowa� w jej miejsce ewentualn� 
spr��ark� zamienn� przewidzian� na nast�pny Dzie�.  
12.8.1.6.  W czasie tego samego Dnia wymieniona spr��arka mo�e by� 
ponownie u�yta w tym samym samochodzie.  
Np.: samochód nr 1 w czasie pierwszego Dnia: zarówno spr��arka 1A jak 
i 1B mog� by� u�yte.  
12.8.1.7.  Wszystkie u�yte spr��arki musz� pozosta� zaplombowane do 
czasu, gdy s�dziowie techniczni mog� przeprowadza� badanie ich 
zgodno�ci.  
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12.8.1.8.  Powy�sze przepisy dotycz� równie� samochodów, których 
spr��arki nie posiadaj� ogranicznika powietrza. W tym przypadku, spr��arki 
s� znakowane tylko w celu umo�liwienia ich policzenia.  
12.9.  Skrzynie biegów i mechanizmy ró	nicowe  
12.9.1.  W ka�dym samochodzie, pomi�dzy skrzyni� biegów i seri� 
mechanizmów ró�nicowych zainstalowanych w samochodzie (z przodu i/lub 
centralnie i/lub z tyłu), tylko jedna zamienna skrzynia biegów i jedna 
zamienna seria mechanizmów ró�nicowych mo�e by� u�yta w jednym 
rajdzie.  
12.9.2.  Zobowi�zuje si� zawodników do tego, by w czasie bada� przed 
startem, zainstalowane w samochodzie i wymienne: skrzynia biegów i 
mechanizmy ró�nicowe zostały oznakowane.  
Cz��ci rozró�nia si� poprzez umieszczenie numeru startowego samochodu 
(np.: samochód nr 1 - skrzynia biegów nr 1, zamienna skrzynia biegów nr 1R).  
12.9.3.  Plombowanie i znakowanie jest wykonywane zgodnie z przepisami 
opublikowanymi przez FIA dla ró�nych modeli samochodów.  
12.9.4.  
a)  mechanizmy ró�nicowe tylne mog� by� wymieniane kilkakrotnie i we 
wszystkich parkach serwisowych, pod warunkiem �e dyrektor rajdu lub 
s�dziowie techniczni zostali wcze�niej poinformowani o intencji dokonania 
wymiany.  
b)  s�dziowie techniczni mog� dokonywa� kontroli w celu sprawdzenia 
przestrzegania regulaminu.  
12.9.5.  Pod warunkiem, �e plomby i oznakowania zdemontowanych skrzyni 
biegów/ jednego lub kilku mechanizmów ró�nicowych pozostały 
nienaruszone, zezwala si� by zespoły te były ponownie u�yte w warunkach 
okre�lonych powy�ej.  
12.9.6.  W ka�dych okoliczno�ciach, plomby i oznakowania musz� pozosta� 
nienaruszone podczas trwania całego rajdu, a s�dziowie techniczni mog� 
w ka�dej chwili wezwa� zawodnika do kontroli i ewentualnie na zako�czenie 
rajdu przyst�pi� do zdemontowania w celu skontrolowania zgodno�ci.  
12.9.7.  S�dziowie techniczni FIA plombuj� /oznaczaj� wszystkie samochody 
kierowców z listy priorytetowej FIA. Stosowanie niniejszego przepisu w 
stosunku do innych startuj�cych samochodów pozostawia si� do decyzji 
organizatora, w uzgodnieniu z FIA.  
12.9.8.  Przypomina si�, �e plombowanie / oznakowanie odbywa si� 
w sposób pozwalaj�cy zawodnikom na wymian� sprz�gła i ewentualnych 
akcesoriów.  
 
XIII.  OPONY  
13.1. Wszystkie opony u	ywane w Regionalnych Rajdowych 
Mistrzostwach musz
 by� łatwo dost�pne w handlu. 
13.2.  Zakaz stosowania opon typu slick  
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U�ywanie opon typu slick jest niedozwolone we wszystkich rajdach 
mistrzostw FIA. Obowi�zuje �cisłe przestrzeganie przepisów reguluj�cych 
stosowanie opon, zawartych w Zał�czniku IV.  
13.3.  Opony kolcowane  
13.3.1.  Nie nakłada si� ogranicze�, co do opon kolcowanych, ich liczby, ani 
mieszanki gumowej, z której s� zbudowane.  
13.3.2.  Jednak�e, kolce musz� by� zgodne z obowi�zuj�cymi przepisami 
kraju, w którym odbywa si� rajd. Organizator obowi�zany jest okre�li� 
wymagania obowi�zuj�cych przepisów w regulaminie uzupełniaj�cym rajdu.  
13.4.  Kontrola opon kolcowanych  
Metoda sprawdzania opon kolcowanych musi by� okre�lona w regulaminie 
uzupełniaj�cym rajdu.  
 
XIV.  ZAPOZNANIE SI� Z TRAS�  
14.1.  Z wyj
tkiem Rajdowych Mistrzostw �wiata, zastosowanie b�dzie 
miała jedna lub wi�cej z trzech poni�szych alternatywnych zasad zapoznania 
si� z tras�, co powinno by� okre�lone w regulaminie uzupełniaj�cym:  
14.1.1.  Zapoznanie niedozwolone przez lokalne władze lub wła�cicieli 
gruntów (władze wojskowe, le�ne, prywatnych wła�cicieli):  
Organizator musi zapewni� załogom mo�liwo�� zapoznania si� z tras� 
i przejechania jej (w wyznaczonym uprzednio czasie, o czym zarówno lokalna 
społeczno��, jak i zawodnicy b�d� poinformowani) normalnie 
zarejestrowanymi samochodami przy przestrzeganiu przepisów ruchu 
drogowego.  
14.1.2.  Zapoznanie si� z tras� mo�e powodowa� zakłócenia (dla obszarów 
zamieszkanych, niedogodno�ci lub zagro�enie dla bezpiecze�stwa innych 
u�ytkowników dróg itp.):  
Nale�y przeprowadzi� zorganizowane zapoznanie si� z tras�, ograniczone 
zarówno co do czasu trwania, jak i liczby przejazdów.  
14.1.3.  Wolne zapoznanie si� z tras� na obszarach, gdzie nie spowoduje to 
zakłóce� dla otoczenia lub gdzie prawo na to pozwala.  
14.2.  Zapoznanie si� z tras
  
Organizator, który umie�ci w regulaminie uzupełniaj�cym tekst dotycz�cy 
zapoznania si� z tras�, musi umo�liwi� u�ycie samochodu zapoznawczego, 
odpowiadaj�cego przepisom artykułu 14.3, jak poni�ej.  
14.3.  Samochód zapoznawczy  
14.3.1.  Samochód produkcji seryjnej. 
14.3.2.  Samochód musi by� polakierowany jednokolorowo, bez reklam, 
naklejek itp.  
14.3.3.  Silnik musi pochodzi� z produkcji seryjnej (zgodny z wymaganiami dla 
grupy N).  
14.3.4.  Skrzynia biegów musi pochodzi� z produkcji seryjnej (zgodna 
z wymaganiami dla grupy N).  
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14.3.5.  Układ wydechowy musi pochodzi� z produkcji seryjnej, a 
maksymalny poziom gło�no�ci musi by� zgodny z wymaganiami prawa 
obowi�zuj�cymi w kraju organizatora.  
14.3.6.  Zawieszenie musi by� zgodne z przepisami grupy N.  
14.3.7.  Dozwolone jest zabezpieczenie podwozia (zgodnie z przepisami 
grupy N).  
14.3.8.  Dozwolone jest zamontowanie stalowego pał�ka bezpiecze�stwa 
zgodnego z art. 253.8.1 do 8.4 Zał�cznika J.  
14.3.9.  Dozwolone s� sportowe pasy bezpiecze�stwa w kolorze zbli�onym 
do barwy wn�trza samochodu.  
14.3.10.  Dozwolone s� fotele "kubełkowe" w kolorze zbli�onym do barwy 
wn�trza samochodu.  
14.3.11.  Dozwolone s� dwa dodatkowe reflektory dopuszczone do u�ycia 
w normalnym ruchu na drogach.  
14.3.12.  Obr�cze kół s� dowolne w granicach dopuszczonych przez przepisy 
Zał�cznika J dla grupy N, wyposa�one w:  
a) seryjne opony dopuszczone do ruchu na asfalcie;  
b) dowolne opony na szuter.  
14.3.13.  Załoga mo�e u�ywa� wewn�trznego "lekkiego" systemu ł�czno�ci 
typu intercom (bez kasku).  
 
XV.  BADANIE KONTROLNE - BADANIA ADMINISTRACYJNE 
15.1.  Badanie kontrolne przed startem i podczas rajdu.  
15.1.1.  Wszystkie załogi i wszystkie samochody bior�ce udział w rajdzie 
musz� przyby� na badanie kontrolne (i/lub odbiór administracyjny) zgodnie 
z wyznaczonym harmonogramem rajdu.  
15.1.2.  Ka�da załoga, która przyb�dzie na miejsce badania kontrolnego 
(i / lub odbioru administracyjnego) poza limitem czasowym wyznaczonym 
w regulaminie uzupełniaj�cym rajdu, b�dzie przedmiotem raportu do Zespołu 
S�dziów Sportowych.  
15.1.3.  Załoga obowi�zana jest okaza� kart� homologacyjn� wraz ze 
wszystkimi zał�cznikami. W razie nie przedstawienia tych dokumentów 
Zespół S�dziów Sportowych ma prawo nało�y� kar� a� do niedopuszczenia 
do startu wł�cznie.  
15.1.4.  Je�eli w wyniku badania kontrolnego oka�e si�, �e samochód nie 
odpowiada przepisom technicznym i / lub przepisom bezpiecze�stwa, Zespół 
S�dziów Sportowych mo�e wyznaczy� termin, w którym samochód musi by� 
doprowadzony do zgodno�ci z przepisami.  
15.1.5.  Samochód, który nie b�dzie odpowiadał przepisom, mo�e zosta� 
niedopuszczony do startu przez Zespół S�dziów Sportowych na podstawie 
raportu s�dziów technicznych.  
15.1.6.  Badanie kontrolne przeprowadzone przed startem ma charakter 
ogólny (sprawdzenie licencji, marki i modelu samochodu, ogólnej zgodno�ci 
samochodu z grup�, w której jest zgłoszony, niezb�dnych urz�dze� 
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bezpiecze�stwa, zgodno�ci samochodu z przepisami ruchu drogowego 
danego kraju itd.).  
15.1.7.  Obejmuje ono:  
15.1.7.1.  Identyfikacj� załogi; ka�dy z członków załogi musi mie� ze sob� 
dwa aktualne zdj�cia identyfikacyjne (4 x 4 cm).  
15.1.7.2.  Identyfikacj� samochodu, którego podwozie i blok cylindrów mog� 
by� oznakowane w dowolnym czasie.  
15.1.8.  Dodatkowe badanie kontrolne, jak równie� identyfikacja załogi mo�e 
by� przeprowadzone w ka�dym czasie podczas trwania rajdu. Zawodnik jest 
odpowiedzialny za zgodno�� swojego samochodu z przepisami technicznymi 
przez cały czas trwania rajdu, a ka�de wykroczenie b�dzie zasygnalizowane 
Zespołowi S�dziów Sportowych.  
15.1.9.  Je�eli na samochodzie umieszczono znaki identyfikacyjne (patrz art. 
15.1.7), załoga jest odpowiedzialna za ich zachowanie w stanie 
nienaruszonym a� do zako�czenia rajdu. W przypadku stwierdzenia ich 
braku, b�dzie to zasygnalizowane Zespołowi S�dziów Sportowych. 
Załoga jest tak�e odpowiedzialna za upewnienie si�, �e wszystkie cz��ci 
samochodu, którymi manipulowano podczas kontroli zostały poprawnie 
zamontowane.  
15.1.10.  Ka�de stwierdzone oszustwo, a w szczególno�ci przedstawienia 
znaków identyfikacyjnych nosz�cych �lady ingerencji jako oryginalnych 
i nienaruszonych, b�dzie zasygnalizowane Zespołowi S�dziów Sportowych, 
który mo�e nało�y� kar� na załog� jak i w stosunku do innych zawodników i 
załóg, które pomagały lub brały udział w dokonaniu wykroczenia. Nie 
wyklucza to mo�liwo�ci, by ASN zawodnika lub osoby współwinnej został 
poproszony o nało�enie ci��szych sankcji.  
15.2.  Ko�cowe badanie kontrolne  
15.2.1.  Bezzwłocznie po przyje�dzie na met� rajdu, ka�da załoga odstawi 
samochód do parku zamkni�tego, gdzie b�dzie miała miejsce krótka kontrola 
w celu sprawdzenia:  
15.2.1.1.  zgodno�ci z samochodem przedstawionym na badaniu 
technicznym przed startem;  
15.2.1.2.  czy s� podstawy do nało�enia przewidzianych kar.  
15.2.2.  Brak któregokolwiek ze znaków identyfikacyjnych przewidzianych 
w art. 15.1.7 b�dzie zasygnalizowane Zespołowi S�dziów Sportowych. 
15.2.3.  Szczegółowe badanie kontrolne ł�cznie z demonta�em samochodu 
i / lub badanie opisane szczegółowo w art. 15.2.5 mo�e by� przeprowadzone 
wył�cznie w zale�no�ci od uznania Zespołu S�dziów Sportowych z urz�du, 
b�d� te� w nast�pstwie protestu lub na podstawie decyzji dyrektora rajdu.  
15.2.4.  W przypadku, gdy demonta� zostaje dokonany w wyniku protestu, 
opłacona z góry kaucja, (której wysoko�� b�dzie podana w regulaminie 
uzupełniaj�cym) oraz pokrycie wszystkich kosztów zwi�zanych z t� operacj� 
b�dzie wymagana od osoby składaj�cej protest. Je�eli protest zostanie 
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uznany za słuszny, kaucja zostanie zwrócona osobie składaj�cej protest, 
a koszty pokryje winny zawodnik.  
15.2.5.  Ko�cowe szczegółowe badanie kontrolne b�dzie obejmowa�, co 
najmniej nast�puj�ce elementy:  
-  zawieszenie;  
-  hamulce;  
-  układ przeniesienia nap�du;  
-  zgodno�� podwozia / nadwozia;  
-  ogranicznik turbospr��arki, o ile wyst�puje.  
Minimalna liczba samochodów do badania - to dwa pierwsze samochody 
ró�nych marek w klasyfikacji generalnej, pierwszy w klasyfikacji grupy A lub 
N, pierwszy samochód Rajdowych Mistrzostw �wiata FIA Juniorów, je�eli nie 
obejmuj� go powy�sze kryteria oraz, o ile to mo�liwe, pierwszy samochód 
w kategorii promocyjnej.  
 
XVI.   START oraz PONOWNY START  
Przed startem oraz, w miar� mo�liwo�ci, przed ponownym startem 
organizator mo�e zgromadzi� wszystkie uczestnicz�ce samochody w parku 
przedstartowym na warunkach okre�lonych w regulaminie uzupełniaj�cym. 
W takim przypadku kary (wył�cznie pieni��ne) za opó�nione przybycie do 
parku przedstartowego b�d� okre�lone w regulaminie uzupełniaj�cym.  
16.1.  Załogi maj� prawo wst�pu do parku zamkni�tego na 10 minut przed 
swoim czasem startu.  
16.2.  Obowi�zuj�cy czas startu b�dzie wpisany w karcie drogowej ka�dej 
załogi.  
16.3.  Ka�de spó�nione przybycie stwierdzone wobec załogi na starcie rajdu 
lub Dnia lub sekcji zostanie ukarane 10 sekundami za ka�d� minut� lub 
cz��� minuty. Ka�da załoga, która stawi si� z opó�nieniem wi�kszym, ni� 15 
minut, nie zostanie dopuszczona do startu.  
16.4.  Poniewa� załogi maj� 15 minut na zgłoszenie si� na start rajdu, Dnia 
lub sekcji, je�eli zgłosz� si� w ci�gu tych 15 minut, w kart� drogow� zostanie 
wpisany rzeczywisty czas startu.  
16.5.  Pocz�tkowa kolejno�� startu, okre�lona w stosownym regulaminie 
Mistrzostw, musi zosta� zachowana, dopóki nie zostanie pokonane co 
najmniej 10% ł�cznej długo�ci odcinków specjalnych.  
16.6.  Kolejno�� startu kolejnych Dni b�dzie ustalona w oparciu o klasyfikacj� 
prowizoryczn� po zako�czeniu poprzedniego Dnia i b�dzie opublikowana o 
godzinie podanej w regulaminie uzupełniaj�cym.  
 
XVII.  KARTA DROGOWA  
17.1.  Na starcie rajdu ka�da załoga otrzyma kart� drogow�, w której podane 
b�d� regulaminowe czasy przejazdu pomi�dzy kolejnymi punktami kontroli 
czasu. Karta ta musi by� oddana na ostatnim punkcie kontroli czasu ka�dej 
sekcji; na starcie kolejnej sekcji załoga otrzyma now� kart�. Dopuszcza si� 
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wydanie kilku kart drogowych spi�tych w jedn� w formie ksi��ki, np. na 
sekcj� lub Dzie� rajdu.  
Ka�da załoga jest osobi�cie odpowiedzialna za swoj� kart� drogow�. Jest 
tak�e odpowiedzialna za przedstawienie karty drogowej na wszystkich 
punktach kontrolnych, a tak�e za dokładno�� wpisów. Załoga jest 
odpowiedzialna za wszelkie wpisy w karcie drogowej.  
Zatem tylko od załogi zale�y wr�czenie karty s�dziemu we wła�ciwym czasie 
oraz sprawdzenie, czy czas jest prawidłowo wpisany.  
Godziny i minuty b�d� wpisywane przy u�yciu systemu 24-godzinnego, tj. 
00h01 - 24h00; tylko pełne minuty b�d� liczone. Oficjalny czas dla całego 
rajdu b�dzie okre�lony w regulaminie uzupełniaj�cym.  
17.2.  Karta drogowa musi by� udost�pniona do kontroli na ka�de ��danie, 
szczególnie na punktach kontrolnych, gdzie musi by� wr�czona osobi�cie 
przez jednego z członków załogi do ostemplowania i wpisania czasu.  
17.3.  Ka�da poprawka czy zmiana dokonana w karcie drogowej spowoduje 
wykluczenie danej załogi z zawodów podj�te przez dyrektora rajdu 
chyba, �e została zatwierdzona przez kompetentnego s�dziego.  
17.4.  Brak stempla lub podpisu na którymkolwiek punkcie kontroli przejazdu, 
brak wpisu czasu na punkcie kontroli czasu, a tak�e nie przedstawienie karty 
drogowej na którymkolwiek punkcie kontrolnym (czasu, przejazdu lub 
przegrupowania) lub na mecie spowoduje wykluczenie danej załogi z 
zawodów podj�te przez dyrektora rajdu.  
17.5.  Kompetentny s�dzia jest jedyn� osob� upowa�nion� do wpisywania 
czasu w kart� drogow� - r�cznie lub za pomoc� drukarki.  
17.6.  Ka�da rozbie�no�� pomi�dzy czasami wpisanymi w kart� drogow� 
i oficjalne dokumenty rajdu b�dzie rozpatrzona przez Zespół S�dziów 
Sportowych, który podejmie ostateczn� decyzj�.  
 
XVIII.  PROCEDURA FUNKCJONOWANIA PUNKTÓW KONTROLNYCH  
18.1.  Przepisy ogólne  
18.1.1.  Wszystkie punkty kontrolne, tj. punkty kontroli czasu i przejazdu, 
starty i mety odcinków specjalnych oraz punkty kontrolne stref 
przegrupowania i neutralizacji musz� by� oznaczone przy pomocy 
standardowych znaków zatwierdzonych przez FIA.  
18.1.2.  Pocz�tek strefy kontrolnej b�dzie oznaczony przez znak 
zapowiadaj�cy na �ółtym tle. W minimalnej odległo�ci 25 m, usytuowanie 
punktu kontroli jest sygnalizowane identycznym znakiem, ale na czerwonym 
tle. Strefa co najmniej 5 m przed i po punkcie kontroli, z obydwu stron drogi 
jest chroniona barierami w celu umo�liwienia wła�ciwego przebiegu operacji 
kontrolnych. Koniec strefy punktu kontrolnego, około 25 m dalej, b�dzie 
oznaczony znakiem ko�ca strefy z trzema uko�nymi czarnymi paskami na 
be�owym tle.  
18.1.3.  Wszystkie strefy punktów kontrolnych (tj. obszary pomi�dzy �ółtym 
znakiem zapowiadaj�cym i be�owym znakiem ko�ca strefy z trzema 
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uko�nymi paskami) s� traktowane jako park zamkni�ty (patrz art. 20.1.2) 
i �adna naprawa, ani serwisowanie nie mo�e by� dokonana w strefie 
kontrolnej.  
18.1.4.  Czas postoju w strefie punktu kontrolnego nie mo�e przekroczy� 
czasu niezb�dnego dla przeprowadzenia czynno�ci kontrolnych.  
18.1.5.  Wył�cznie załogi s� odpowiedzialne za wjechanie we wła�ciwym 
czasie do strefy kontrolnej; załogi mog� sprawdzi� czas oficjalny na zegarze 
punktu kontrolnego.  
18.1.6.  S�dziowie punktu kontrolnego nie mog� udziela� załogom �adnych 
informacji, co do ich wła�ciwego czasu wjazdu.  
18.1.7.  Punkty kontrolne b�d� gotowe do działania na 15 minut przed 
planowanym czasem wjazdu pierwszego samochodu uczestnicz�cego 
w rajdzie.  
18.1.8.  Zako�czenie działania punktów kontrolnych nast�pi 15 minut po 
planowanym czasie przejazdu ostatniej załogi i dodanym do niego limicie 
spó�nie�, o ile dyrektor rajdu nie zadecyduje inaczej.  
18.1.9.  Załogi s� zobowi�zane stosowa� si� do polece� s�dziów punktu 
kontrolnego. Nieprzestrzeganie powy�szego poci�gnie za sob� 
zasygnalizowanie Zespołowi S�dziów Sportowych. 
18.2.  Oznakowanie punktów kontrolnych.  
18.2.1.  Musz� by� stosowane znaki przedstawione w Zał�czniku I.  
18.2.2.  Wszystkie punkty kontrolne, tj. punkty kontroli czasu i przejazdu, 
starty i mety odcinków specjalnych oraz mety stop musz� by� oznaczone 
przy pomocy standardowych znaków odpowiadaj�cych rysunkom 
w Zał�czniku I.  
18.2.3.  Oznakowanie stref punktów kontrolnych b�dzie wykonane przy 
pomocy trzech znaków opisanych powy�ej (patrz Zał�cznik I)  
N.B: W razie potrzeby mo�na poprawi� widoczno�� znaków z �ółtym tłem 
przez dodanie �ółtej chor�giewki, a znaków z czerwonym tłem - czerwonej.  
18.2.4.  Punkty kontroli czasu  
18.2.4.1.  Pocz�tek strefy punktu kontrolnego jest oznaczony znakiem 
Kontroli Czasu na �ółtym tle.  
18.2.4.2.  Usytuowanie samego punktu kontrolnego jest oznaczone znakiem 
Kontroli Czasu na czerwonym tle, koniec strefy punktu kontrolnego jest 
oznaczony ko�ca kontroli (tło be�owe).  
18.2.5.  Punkty kontroli przejazdu  
Znaki s� ustawione w taki sam sposób, jak w przypadku punktów kontroli 
czasu, z tym, �e b�dzie u�yty znak Kontroli Przejazdu dla oznaczenia 
pocz�tku strefy i samego punktu oraz znak ko�ca kontroli dla oznaczenia 
ko�ca strefy.  
18.2.6.  Odcinek specjalny  
18.2.6.1.  Punkt startu b�dzie oznaczony przy pomocy znaku Kontroli 
Przejazdu na czerwonym tle.  
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18.2.6.2.  Meta odcinka specjalnego b�dzie poprzedzona znakiem Mety na 
�ółtym tle. Linia mety, na której dokonuje si� pomiaru czasu, b�dzie 
oznaczona znakiem Mety na czerwonym tle.  
18.2.6.3.  Znak "STOP" na czerwonym tle b�dzie znajdował si� w odległo�ci 
około 100 - 300 m dalej.  
18.3.  Strefa punktu kontrolnego  
Wszystkie osoby oficjalne musz� by� łatwo rozpoznawalne. Kierownicy 
punktów kontrolnych musz� by� ubrani w łatwo wyró�nialne plastrony tak, by 
byli natychmiast rozpoznawalni.  
18.4.  Punkty kontroli przejazdu  
W tych punktach, oznaczonych znakami przedstawionymi w Zał�czniku I, 
s�dziowie tylko stempluj� i/lub podpisuj� kart� drogow� bezzwłocznie po 
wr�czeniu jej przez załog�, bez wpisywania czasu przybycia.  
18.5.  Punkty kontroli czasu  
W tych punktach s�dziowie wpisuj� w kart� drogow� czas, w którym karta 
została wr�czona. Czasy b�d� wpisywane z dokładno�ci� do 1 minuty.  
18.6.  Procedura wjazdu  
18.6.1.  Procedura wjazdu rozpoczyna si� w momencie, gdy samochód mija 
tablic� oznaczaj�c� pocz�tek strefy punktu kontrolnego.  
18.6.2.  Pomi�dzy znakiem pocz�tku strefy i punktem kontrolnym zabronione 
jest zatrzymywanie si� z jakiegokolwiek powodu, a tak�e jazda z 
nienormalnie mał� szybko�ci�.  
18.6.3.  Czas b�dzie wpisany do karty drogowej tylko w przypadku, gdy 
obydwaj członkowie załogi oraz samochód b�d� znajdowa� si� w strefie 
punktu kontrolnego, w bezpo�rednim s�siedztwie stolika punktu.  
18.6.4.  Czas wjazdu b�dzie odpowiadał dokładnie momentowi, w którym 
jeden z członków załogi wr�czy kart� drogow� kompetentnemu s�dziemu.  
18.6.5.  Kompetentny s�dzia wpisuje w kart� drogow� r�cznie lub przy 
pomocy drukarki jedynie rzeczywisty czas, w którym karta została wr�czona.  
18.6.6.  Wła�ciwy czas wjazdu jest to czas otrzymany w wyniku dodania 
czasu przeznaczonego na pokonanie danego odcinka drogowego do czasu 
startu do tego odcinka; czasy te wyra�a si� w minutach.  
18.6.7.  Załoga nie zostanie ukarana za wjazd przed wyznaczonym czasem, 
je�eli samochód wjedzie w stref� kontroln� podczas minuty wła�ciwego 
czasu wjazdu lub minuty poprzedzaj�cej j�.  
18.6.8.  Załoga nie zostanie ukarana za spó�nienie, je�eli czynno�� 
wr�czenia karty kompetentnemu s�dziemu nast�puje podczas minuty 
wła�ciwego czasu wjazdu.  
18.6.9.  Przykład: Załoga, która powinna wjecha� na punkt kontroli czasu 
o godzinie 18.58 b�dzie uznana za załog� wje�d�aj�c� we wła�ciwym czasie, 
je�eli jej wjazd b�dzie miał miejsce pomi�dzy godzin� 18h58'00" i 18h58'59".  
Ka�da ró�nica pomi�dzy rzeczywistym czasem wjazdu, a wła�ciwym czasem 
wjazdu b�dzie karana nast�puj�co:  
a)  za spó�niony wjazd: 10 sekund za ka�d� rozpocz�t� minut�;  
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b)  za wcze�niejszy wjazd: 1 minuta za ka�d� rozpocz�t� minut�.  
18.6.10.  Załodze, która została ukarana za wcze�niejszy wjazd mo�e by� 
udzielona, decyzj� dyrektora rajdu, neutralizacja na czas niezb�dny dla 
opuszczenia punktu w czasie pierwotnie dla niej przewidzianym.  
18.6.11.  Na punktach kontroli czasu ko�cz�cych Dzie�, sekcj� lub 
przegrupowanie lub na mecie imprezy organizator mo�e dopu�ci� 
wcze�niejszy wjazd załóg bez nakładania kar, pod warunkiem 
poinformowania o tym w regulaminie uzupełniaj�cym lub komunikacie. 
Jednak�e w kart� drogow� b�dzie w takim przypadku wpisywany wła�ciwy 
czas wjazdu, a nie czas rzeczywisty.  
18.6.12.  Je�eli zostanie stwierdzone, �e załoga nie przestrzega podanych 
wy�ej zasad procedury wjazdu (a zwłaszcza, je�eli wjedzie w stref� punktu 
kontrolnego wcze�niej, ni� na minut� przed rzeczywistym czasem wjazdu), 
kierownik punktu kontrolnego musi sporz�dzi� pisemny raport w tej sprawie 
i przekaza� go bezzwłocznie przez Dyrektora Rajdu do Zespołu S�dziów 
Sportowych, który nało�y odpowiedni� kar�.  
18.7.  Czas opuszczenia punktu kontrolnego  
18.7.1.  Je�eli nast�pny odcinek drogowy nie rozpoczyna si� odcinkiem 
specjalnym, czas wjazdu na punkt kontroli czasu wpisany w kart� drogow� 
jest zarówno czasem zako�czenia danego odcinka drogowego, jak i czasem 
startu do kolejnego.  
18.7.2.  Natomiast, je�eli bezpo�rednio za punktem kontroli czasu znajduje 
si� start odcinka specjalnego, wówczas b�dzie stosowana nast�puj�ca 
procedura:  
a)  Obydwa te punkty znajduj� si� w jednej strefie kontrolnej (patrz art. 18.1.3 
i 20.1.2), która b�dzie oznakowana w nast�puj�cy sposób:  
a1)  �ółty znak zapowiadaj�cy z wizerunkiem tarczy zegara (pocz�tek strefy);  
a2)  czerwony znak z wizerunkiem tarczy zegara (punkt kontroli czasu) 
w odległo�ci około 25 m;  
a3)  czerwony znak z wizerunkiem flagi (start odcinka specjalnego) 
w odległo�ci 50 - 200 m;  
a4)  znak ko�ca strefy (3 uko�ne paski na be�owym tle) w odległo�ci 25 m.  
b)  Na punkcie kontroli czasu ko�cz�cym odcinek drogowy kompetentny 
s�dzia punktu wpisze w kart� drogow� zarówno czas wjazdu załogi, jak 
i  prowizoryczny czas startu do nast�pnego odcinka drogowego. Aby 
umo�liwi� załodze przygotowanie si� do startu, ró�nica czasu pomi�dzy 
wjazdem na punkt kontroli czasu i startem musi wynosi� 3 minuty. Je�eli dwie 
załogi lub wi�cej stawi� si� na Punkcie Kontroli Czasu w tej samej minucie 
tu� przed startem do odcinka specjalnego, ich prowizoryczny czas startu do 
tego odcinka specjalnego jest okre�lony w kolejno�ci przyjazdu na poprzedni 
Punkt Kontroli Czasu. Je�eli ich czas przyjazdu na poprzedni Punkt Kontroli 
Czasu jest identyczny, bierze si� pod uwag� czas przyjazdu na przedostatni 
Punkt Kontroli Czasu i tak dalej a� do rozstrzygni�cia. 
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c)  Bezzwłocznie po uzyskaniu wpisu czasu wjazdu w punkcie kontroli czasu 
samochód uda si� do punktu startu do odcinka specjalnego. S�dzia tego 
punktu wpisze w kart� odcinka specjalnego planowany czas startu do 
odcinka specjalnego, który zazwyczaj b�dzie odpowiadał prowizorycznemu 
czasowi startu do odcinka drogowego. Nast�pnie poda on załodze sygnał 
startu zgodnie z procedur� podan� w niniejszym regulaminie (patrz Artykuły 
19.4 i 19.5).  
d)  Je�eli w nast�pstwie nieprzewidzianego wydarzenia zaistnieje rozbie�no�� 
pomi�dzy dwoma wpisami, za wa�ny uznany b�dzie czas startu do odcinka 
specjalnego chyba, �e Zespół S�dziów Sportowych zadecyduje inaczej.  
18.8.  Wykluczenie  
Załogi s� obowi�zane wje�d�a� na wszystkie punkty kontrolne we wła�ciwej 
kolejno�ci i wła�ciwym kierunku, pod rygorem wykluczenia postanowionego 
przez Zespół S�dziów Sportowych. Zabronione jest ponowne wje�d�anie w 
stref� punktu kontrolnego.  
18.8.1.  Ka�de spó�nienie przekraczaj�ce 15 minut w stosunku do 
wła�ciwego czasu wjazdu pomi�dzy dwoma punktami kontroli czasu, 
spó�nienie przekraczaj�ce 30 minut na mecie ka�dej z sekcji i / lub Dnia 
rajdu lub spó�nienie całkowite przekraczaj�ce 60 minut w całym rajdzie 
spowoduje wykluczenie danego zawodnika z zawodów przez dyrektora 
rajdu. Niemniej załoga b�dzie mogła ponownie wystartowa� w rajdzie 
zgodnie z przepisami okre�lonymi w Regulaminie Sportowym danym 
Mistrzostw, je�li jest to dopuszczalne. Przy obliczaniu spó�nienia 
zaliczanego do wykluczenia bierze si� pod uwag� rzeczywist� liczb� minut, a 
nie czas zaliczany do kary za spó�nienie (10 sekund za minut�).  
18.8.2.  Wcze�niejszy wjazd na punkt kontroli czasu w �adnym przypadku nie 
daje załodze podstaw do zmniejszenia spó�nienia liczonego do wykluczenia. 
Jednak�e kary za wcze�niejszy wjazd na punkt kontroli czasu nie b�d� brane 
pod uwag� przy obliczaniu całkowitego spó�nienia powoduj�cego 
wykluczenie z rajdu.  
Przykłady:  
Odcinek drogowy A  
-  start: 12h00;  
-  wyznaczony czas przejazdu: 1h00  
-  rzeczywisty czas wjazdu: 13h10  
-  kara za spó�nienie: 10 x 10 s = 1 minuta 40 s  
-  spó�nienie liczone do wykluczenia: 10 minut  
Odcinek drogowy B  
-  wyznaczony czas przejazdu: 1h30  
-  rzeczywisty czas wjazdu: 14h20  
-  kara za wcze�niejszy wjazd: 20 minut  
-  spó�nienie liczone do wykluczenia: 10 minut  
(brak zwi�kszenia) 
Odcinek drogowy C  
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-  wyznaczony czas przejazdu: 2h00  
-  rzeczywisty czas wjazdu: 16h30  
-  kara za spó�nienie: 10 x 10 s = 1 minuta 40 s  
-  spó�nienie liczone do wykluczenia: kolejne 10 minut  
RAZEM ZA ODCINKI DROGOWE A + B + C  
Całkowita kara (za spó�nienia i wcze�niejsze wjazdy):  
1 minuta 40 s + 20 min + 1 min 40 s = 23 min 20 s  
Całkowita kara liczona do wykluczenia:  
10 + 10 = 20 minut  
18.8.3.  Limit spó�nienia liczony do wykluczenia z rajdu mo�e by� w ka�dym 
czasie zwi�kszony decyzj� Zespołu S�dziów Sportowych na wniosek dyrektora 
rajdu. Załogi, których mo�e to dotyczy� powinny by� poinformowane o podj�ciu 
takiej decyzji w mo�liwie jak najkrótszym czasie.  
18.8.4.  Wykluczenie spowodowane przekroczeniem dopuszczalnego limitu 
spó�nie� mo�e by� ogłoszone tylko na mecie sekcji lub Dnia.  
18.9.  Punkty kontrolne przegrupowania  
18.9.1.  Na trasie rajdu mog� by� zaplanowane przegrupowania. Punkty 
kontrolne wjazdu i wyjazdu z przegrupowania podlegaj� przepisom 
dotycz�cym wszystkich punktów kontrolnych (patrz Artykuły 18.1, 18.2 i 
18.3).  
18.9.2.  Przegrupowanie ma na celu zmniejszenie przerw, które mog� 
powsta� pomi�dzy uczestnicz�cymi załogami w wyniku spó�nie� i/lub 
rezygnacji z udziału w rajdzie. Dlatego nale�y bra� pod uwag� czas startu 
z punktu kontrolnego przegrupowania, a nie czas trwania przegrupowania.  
18.9.3.  Przykład:  
-  120 samochodów bierze udział w rajdzie;  
-  czas pierwszego przegrupowania - 4 godziny;  
-  czas startu z punktu kontrolnego przegrupowania: 12h01.  
18.9.3.a  Planowany czas przyjazdu samochodu nr 1 na punkt kontrolny 
przegrupowania - 8h01;  
Planowany czas przyjazdu samochodu nr 120 na punkt kontrolny 
przegrupowania - 10.00.  
18.9.3.b  Rzeczywisty czas przyjazdu samochodu nr 1 na punkt kontrolny 
przegrupowania - 8h45;  
Rzeczywisty czas przyjazdu samochodu nr 120 na punkt kontrolny 
przegrupowania - 11h50;  
(60 samochodów wycofało si� podczas tej cz��ci rajdu).  
18.9.3.c  Czas startu samochodu nr 1 - 12.01;  
Czas startu samochodu nr 120 - 13h00.  
Czas przerwy b�dzie, zatem wynosił:  
-  3 h 16 min dla samochodu nr 1;  
-  1 h 10 min dla samochodu nr 120.  
18.9.4.  Wje�d�aj�c na punkt kontrolny przegrupowania załogi wr�cz� 
kompetentnemu s�dziemu swoje karty drogowe. Załogi otrzymaj� informacj� co 
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do czasu startu. Nast�pnie musz� uda� si� bezzwłocznie i bezpo�rednio do 
parku zamkni�tego (rozdział XX). Silnik musi zosta� zatrzymany. Organizator 
mo�e dostarczy� załogom nowe zestawy kart drogowych albo przy wje�dzie 
albo przy wyje�dzie z parku zamkni�tego.  
18.9.5.  O ile to mo�liwe, kolejno�� startu po przegrupowaniu powinna by� 
ustalona w oparciu o klasyfikacj� generaln� sporz�dzon� w momencie 
przybycia na przegrupowanie. Je�eli jest to niemo�liwe, samochody 
wystartuj� w takiej samej kolejno�ci, jak do poprzedniej sekcji. W �adnym 
przypadku niedopuszczalne jest ustalenie klasyfikacji generalnej tylko w 
oparciu o wyniki odcinków specjalnych bez uwzgl�dnienia kar drogowych, jak 
równie� wszelkich innych kar czasowych.  
 
XIX.  ODCINKI SPECJALNE  
19.1.  Odcinki specjalne s� to próby szybko�ciowe rozgrywane na drogach 
zamkni�tych dla potrzeb rajdu. Pomiar czasu na odcinkach specjalnych oraz 
sekcjach wy�cigowych dokonywany b�dzie z dokładno�ci� do sekundy, prócz 
Mistrzostw �wiata gdzie pomiar wykonywany jest do 1/10 sekundy. Niemniej, 
pomiar do 1/10 sekundy dozwolony jest w rajdach zaliczanych do innych 
mistrzostw ni� Mistrzostwa �wiata. 
19.2.  Na trasie odcinków specjalnych, podczas przebywania w samochodzie 
członkowie załogi musz� mie� na głowach homologowane kaski ochronne 
oraz mie� zapi�te pasy bezpiecze�stwa pod rygorem zasygnalizowania 
Zespołowi S�dziów Sportowych. 
19.3.  Zabroniona jest jazda w kierunku przeciwnym do kierunku rozgrywania 
odcinka specjalnego, pod rygorem wykluczenia z zawodów przez 
dyrektora rajdu. 
19.4.  Start do odcinka specjalnego jest startem zatrzymanym, a samochód 
musi sta� na linii startu. Samochód, który nie b�dzie mógł wystartowa� 
w ci�gu 20 sekund po podaniu sygnału startu, zostanie wykluczony i b�dzie 
niezwłocznie usuni�ty w bezpieczne miejsce.  
19.5.  Sygnał startu do odcinka specjalnego b�dzie podawany 
w nast�puj
cy sposób:  
19.5.1.  Po zatrzymaniu si� samochodu z załog� przed punktem kontrolnym 
startu, s�dzia wpisze przewidziany czas startu załogi w kart� odcinka 
specjalnego (godzina i minuta). Nast�pnie odda kart� załodze i b�dzie 
odliczał gło�no sekundy pozostałe do momentu startu: 30", 15", 10", 
a ostatnie pi�� sekund - po jednej.  
Metoda ta mo�e by� zast�piona systemem odliczania elektronicznego, 
odliczaj�cego po jednej sekundzie i dobrze widocznego dla załogi z miejsca 
startu. Powy�szy system elektroniczny mo�e by� sprz��ony z urz�dzeniem 
wykrywania linii startu, który rejestruje wszelkie sytuacje, w których 
samochód opuszcza lini� startu przed stosownym sygnałem. System 
powy�szy mo�e by� tak�e zsynchronizowany z sygnalizatorem �wiateł 
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startowych, których opis i regulamin stosowania musi by� umieszczony 
w regulaminie uzupełniaj�cym rajdu. 
19.5.2.  Bezpo�rednio po upływie pi�ciu ostatnich sekund, zostanie podany 
sygnał startu, po którym samochód musi niezwłocznie wystartowa�.  
19.6.  Czas startu do odcinka specjalnego mo�e by� zmieniony na pó�niejszy 
w stosunku do wyznaczonego czasu jedynie przez kompetentnego s�dziego 
w przypadku działania siły wy�szej.  
19.7.  W przypadku opó�nionego startu wynikłego z winy załogi, kompetentny 
s�dzia poda nowy czas, a kara wynosi jedn� minut� za ka�d� rozpocz�t� 
minut� spó�nienia.  
19.8.  Nieprzepisowy start, a szczególnie start przed sygnałem podanym 
przez s�dziego, b�dzie karany w nast�puj�cy sposób:  
pierwsze wykroczenie: 10 sekund,  
drugie wykroczenie: 1 minuta,  
trzecie wykroczenie: 3 minuty,  
nast�pne wykroczenia: według uznania Zespołu S�dziów Sportowych.  
Kara nie wyklucza powa�niejszych sankcji, jakie mog� by� zastosowane 
przez Zespół S�dziów Sportowych, je�li uzna on to za stosowne.  
19.9.  O ka�dej załodze, która odmówi startu do odcinka specjalnego 
w czasie i pozycji dla niej ustalonych, poinformowany zostanie Zespół 
S�dziów Sportowych, niezale�nie od tego, czy odcinek specjalny odbył si�, 
czy nie. 
19.10.  Gdy meta odcinków specjalnych jest ustanowiona; zatrzymanie si� 
pomi�dzy �ółt� tablic� zapowiadaj�c�, a znakiem "STOP" jest zakazane pod 
rygorem zasygnalizowania Zespołowi S�dziów Sportowych. Pomiar czasu 
b�dzie dokonywany na linii mety, przy u�yciu chronometrów wyposa�onych 
w drukark� oraz dublowany przy pomocy stoperów (drukarka nieobowi�zkowa). 
Chronometra�y�ci musz� zajmowa� na mecie odcinka specjalnego miejsce 
dokładnie na przedłu�eniu linii pomiaru czasu oznaczonej znakiem flagi 
w szachownic� na czerwonym tle.  
19.11.  Załoga musi zatrzyma� si� celem wpisania w kart� odcinka 
specjalnego czasu przekroczenia linii mety (godzina, minuta, sekunda 
i dziesi�tna cz��� sekundy w Mistrzostwach �wiata) w punkcie ''stop'' 
oznaczonym czerwonym znakiem "STOP".  
W przypadku, gdy chronometra�y�ci nie s� w stanie natychmiast poda� 
s�dziemu punktu dokładnego czasu przekroczenia linii mety, s�dzia jedynie 
ostempluje kart� odcinka specjalnego, a czas zostanie wpisany w najbli�szej 
strefie neutralizacji lub punkcie przegrupowania.  
19.12.  Je�eli z winy załogi wpisanie czasu jest niemo�liwe, b�d� nało�one 
nast�puj�ce kary:  
19.12.1.  na starcie - wykluczenie z zawodów podj�te przez dyrektora 
rajdu.  
19.12.2.  na mecie (w punkcie stop) - 5 minut karnych.  
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19.13.  Czasy uzyskane przez załog� na ka�dym z odcinków specjalnych, 
wyra�one w godzinach, minutach, sekundach i dziesi�tnych sekund 
w Mistrzostwach �wiata, b�d� dodane do otrzymanych innych kar 
(drogowych, technicznych itp.), wyra�onych w jednostkach czasu.  
19.14.  Na trasie odcinka specjalnego serwis jest zabroniony.  
Ka�de naruszenie tej zasady jest sygnalizowane Zespołowi S�dziów 
Sportowych. Taka decyzja mo�e by� ogłoszona tylko na mecie sekcji lub 
Dnia.  
19.15.  Odst�py czasowe na starcie odcinka specjalnego musz� odpowiada� 
tym samym zasadom, jak dla startu do danego Dnia chyba, �e FIA wyrazi 
zgod� na odst�pstwo.  
19.16.  Zatrzymanie odcinka specjalnego.  
19.16.1.  Je�eli odcinek specjalny jest zatrzymany z jakiejkolwiek przyczyny, 
Zespół S�dziów Sportowych mo�e przyzna� ka�dej załodze czas przejazdu, 
który uzna za najbardziej sprawiedliwy. 
19.16.2.  Jednak�e �adna załoga, która jest całkowicie lub cz��ciowo 
odpowiedzialna za zatrzymanie odcinka, nie mo�e z tego odnie�� korzy�ci. 
Załodze tej b�dzie uznany rzeczywisty czas, który ewentualnie uzyskała, je�li 
czas ten jest wi�kszy od czasu umownego ustalonego dla innych załóg.  
19.17.  Samochody zamykaj
ce tras�  
Organizator musi zapewni�, co najmniej 2 samochody zamykaj�ce tras� 
o numerach startowych "00" i "0". Samochody te musz� pokona� cał� tras� 
wszystkich odcinków specjalnych rajdu.  
19.18.  Plan zabezpieczenia  
Plan zabezpieczenia musi by� zgodny z planem zawartym w Zał�czniku III.  
Znaki SOS / OK 
19.19.  Bezpiecze�stwo zawodników  
19.19.1. Ka�da ksi��ka drogowa musi zawiera� na odwrotnej stronie okładki 
formatu A4 (zło�ony), czerwony znak "SOS" z jednej strony i zielony znak 
"OK" z drugiej strony. 
19.19.2.  W razie wypadku, wymagaj�cego pilnej interwencji medycznej, 
czerwony znak "SOS" musi by� w miar� mo�liwo�ci natychmiast pokazany 
nast�pnym samochodom i ka�demu helikopterowi, który próbuje interweniowa�.  
19.19.3.  Ka�da załoga, której pokazano czerwony znak "SOS" lub, która 
widzi samochód, który doznał powa�nego wypadku i, którego dwaj 
członkowie załogi s� widoczni wewn�trz samochodu, ale nie pokazuj� 
czerwonego znaku "SOS", musi natychmiast i bez wyj�tku zatrzyma� si� w 
celu udzielenia pomocy. Wszystkie nast�pne samochody musz� tak�e 
zatrzyma� si�. Drugi samochód, który zjawi si� na miejscu wypadku musi 
kontynuowa� jazd� by poinformowa� najbli�szych punkt radiowy. Nast�pne 
samochody musz� odblokowa� drog� dla pojazdów ratunkowych. 
19.19.4.  Ka�da załoga, która mogła przestrzega� niniejszego przepisu, ale 
go naruszy mo�e zosta� zasygnalizowana Zespołowi S�dziów Sportowych, 



Przepisy Ogólne Rajdów Mistrzowskich FIA 2008 

 35 

który mo�e zastosowa� kar� zgodn� z przepisami Mi�dzynarodowego 
Kodeksu Sportowego.  
19.19.5.  W razie wypadku, niewymagaj�cego natychmiastowej interwencji 
medycznej, znak "OK" musi by� jasno pokazany przez jednego członka 
załogi nast�pnym samochodom i ka�demu helikopterowi, który próbuje 
interweniowa�. 
19.19.6.  Je�eli załoga opuszcza pojazd, znak "OK" musi by� umieszczony 
w sposób dobrze widoczny dla innych zawodników. 
19.19.7.  Ka�dy samochód uczestnicz�cy w rajdzie musi by� wyposa�ony 
w czerwony trójk�t odblaskowy, który w przypadku zatrzymania samochodu na 
trasie odcinka specjalnego musi by� ustawiony w dobrze widocznym miejscu 
w odległo�ci co najmniej 50 m za samochodem w celu ostrzegania kolejnych 
kierowców. Ka�da załoga, która dopu�ci si� naruszenia niniejszego przepisu 
mo�e by� ukarana na podstawie decyzji Zespołu S�dziów Sportowych.  
19.19.8.  Powy�szy trójk�t musi by� ustawiony nawet, je�eli zatrzymany 
samochód znajduje si� poza drog�. 
19.19.9.  Ksi��ki drogowe musz� posiada� stron� opisuj�c� procedur� 
stosowan� w razie wypadku (patrz Zał�cznik III punkt 3.4.2). 
19.19.10.  Ka�da załoga wycofuj�ca si� z rajdu musi powiadomi� 
organizatora mo�liwie najszybciej o wycofaniu si�. Z wyj�tkiem siły wy�ej, 
ka�da załoga, która nie powiadomiła o wycofaniu si� mo�e zosta� ukarana 
kara pieni��n� na podstawie decyzji Zespołu S�dziów Sportowych. 
 
XX.  PARK ZAMKNI�TY (PARC FERME)  
20.1.  Postanowienia ogólne  
Podczas, gdy samochód obj�ty jest przepisami parku zamkni�tego, 
zabronione jest dokonywanie otwieranie maski silnika, lub podejmowanie 
jakichkolwiek napraw, lub tankowania. Samochody podlegaj� przepisom 
parku zamkni�tego:  
20.1.1.  od momentu wjechania do parku przedstartowego (o ile taki jest 
przewidziany),  strefy przegrupowania lub mety Dnia, a� do momentu ich 
opuszczenia (patrz art. 18.1.3);  
20.1.2.  od momentu wjechania w stref� punktu kontrolnego do momentu 
opuszczenia jej (patrz art. 18.1.3);  
20.1.3.  od momentu przyjazdu na met� rajdu a� do momentu upłyni�cia 
terminu składania protestów i zezwolenia na otwarcie parku zamkni�tego 
wydanego przez Zespół S�dziów Sportowych.  
20.1.4.  Nikt nie ma prawa wst�pu do parku zamkni�tego, oprócz osób 
oficjalnych pełni�cych okre�lone funkcje w rajdzie.  
20.1.5.  Organizator mo�e zaplanowa� park zamkni�ty przed startem do 
rajdu; w takim przypadku samochody musz� znale�� si� w nim nie wi�cej, ni� 
4 godziny przed startem.  
20.1.6.  Załogi maj� prawo wst�pu do parku zamkni�tego na 10 minut przed 
swoim czasem startu.  
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Przed wyjazdem z parku zamkni�tego przed startem, z przegrupowania lub 
mety Dnia (patrz art. 20.1.1) załoga mo�e wej�� do parku zamkni�tego na 10 
minut przed swoim czasem startu. Je�eli czas trwania parku przegrupowania 
nie przekracza 15 minut, załogi mog� pozosta� w parku zamkni�tym.  
20.1.7.  Tylko osoby oficjalne pełni�ce swe obowi�zki i/lub członkowie załogi 
upowa�nieni s� do pchania samochodu rajdowego przy wje�dzie, wewn�trz 
lub przy wyje�dzie z parku zamkni�tego startu, Punktu Kontroli Czasu, 
przegrupowania lub Dnia.  
20.2.  Naprawy w parku zamkni�tym  
20.2.1.  W przypadku, gdy s�dziowie techniczni rajdu uznaj�, �e stan 
techniczny, w jakim samochód znajduje si� wskutek uszkodze� zagra�a 
bezpiecze�stwu ruchu drogowego, samochód taki musi by� naprawiony 
w obecno�ci s�dziego technicznego.  
20.2.2.  Czas zu�yty na napraw� b�dzie traktowany jak analogiczna ilo�� 
minut spó�nienia; ma to na celu uniemo�liwienie załogom prób odrobienia 
czasu straconego na tak� napraw�; stosuje si� kar� 1 minuty za ka�d� 
rozpocz�t� minut�). Po naprawie załodze b�dzie podany nowy czas startu 
je�eli czas zu�yty na napraw� skutkuje spó�nieniem wykraczaj�cym poza 
czas startu pierwotnie zaplanowany.  
20.2.3.  W drodze wyj�tku i pod nadzorem upowa�nionego s�dziego lub 
s�dziego technicznego zezwala si� załogom na dokonanie w parku 
zamkni�tym na starcie, przegrupowaniu lub mecie Dnia wymiany szyb(-y) 
z mo�liwo�ci� pomocy maksimum trzech osób.  
20.2.4.  Je�eli przy wymianie szyb(-y) konieczne jest prostowanie nadwozia 
i / lub klatki bezpiecze�stwa, zostanie zastosowany art. 20.2.2.  
20.2.5.  Naprawa taka musi by� całkowicie uko�czona przed upływem czasu 
startu; w przeciwnym razie zostanie nało�ona kara zgodnie z 
postanowieniami Artykułu 20.2.2.  
20.2.6.  Bezzwłocznie po zaparkowaniu samochodu w parku zamkni�tym, 
kierowca musi wył�czy� silnik i opu�ci� teren parku zamkni�tego; od tej chwili 
�aden z członków załogi nie ma prawa ponownego wst�pu do parku 
zamkni�tego. 
20.3.  Nie zezwala si� kierowcom wykonywania po�lizgów podczas ceremonii 
startu, mety i innych ceremonii rajdu. 
20.4.  U�ywanie plandek samochodowych jest zabronione w parkach 
zamkni�tych. 
 
XXI.  WYNIKI  
21.1.  Ustalenie wyników  
Wyniki b�d� ustalone przez dodanie czasów uzyskanych na odcinkach 
specjalnych (sekcjach wy�cigowych w rajdach na kontynencie afryka�skim) 
i kar czasowych z odcinków drogowych wraz ze wszystkimi innymi karami 
wyra�onymi w jednostkach czasu.  
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21.2. Do tytułów w Mistrzostwach, Pucharach lub Trofeach, punkty 
przyznawane s
 w ka	dym rajdzie bior
c pod uwag� klasyfikacj� 
generaln
, zgodnie z nast�puj
c
 tabel
: 
1 miejsce: 10 punktów 
2 miejsce: 8 punktów 
3 miejsce: 6 punktów 
4 miejsce: 5 punktów 
5 miejsce: 4 punkty 
6 miejsce: 3 punkty 
7 miejsce: 2 punkty 
8 miejsce: 1 punkt 
 
21.3.  Je	eli rajd zaliczany do klasyfikacji tych Mistrzostw, Pucharu lub 
Trofeum nie mo	e odby� si� w cało�ci z jakichkolwiek powodów, 
przyznanie punktów ma miejsce według sporz
dzonej klasyfikacji: 
cało�� punków zostanie przyznana, je	eli ponad 50% przewidzianej 
całkowitej długo�ci odcinków specjalnych rajdu (z pomiarem czasu do 1 
sekundy) zostało pokonanych oraz połowa punktów, je	eli od 25% do 
50% przewidzianej całkowitej długo�ci odcinków specjalnych zostało 
pokonanych. Nie przyznaje si� punktów, gdy zostało rzeczywi�cie 
pokonanych mniej ni	 25% przewidzianej całkowitej długo�ci odcinków 
specjalnych. 
 
  
21.4.  Publikacja wyników  
Podczas trwania rajdu klasyfikacje b�d� ogłaszane zgodnie z poni�szym 
Artykułem 21.4.1.  
21.4.1.   
- klasyfikacje nieoficjalne: rozprowadzane przez organizatora podczas 
trwania Dnia;  
- cz��ciowe klasyfikacje nieoficjalne: publikowane na mecie Dnia;  
- prowizoryczna klasyfikacja ko�cowa: publikowana przez organizatora na 
mecie rajdu;  
- oficjalna klasyfikacja ko�cowa: zatwierdzona przez Zespół S�dziów 
Sportowych.  
21.4.2.  We wszystkich klasyfikacjach musz� by� podane wyniki odcinków 
specjalnych, jak równie� wszystkie kary wyra�one w jednostkach czasu.  
 
XXII.  WYNIK NIEROZSTRZYGNI�TY W MISTRZOSTWACH LUB W    
          RAJDZIE MISTRZOWSKIM  
22.1.  Kierowcy i piloci  
Przy sporz�dzaniu ko�cowej klasyfikacji mistrzostw, miejsca kierowców 
i pilotów, którzy zgromadzili t� sam� liczb� punktów zostan� ustalone 
z zastosowaniem nast�puj�cych zasad:  
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22.1.1.  W oparciu o kryterium wi�kszej liczby pierwszych, a nast�pnie 
drugich, trzecich miejsc itd., osi�gni�tych w klasyfikacji generalnej rajdów, 
w których kierowcy ci zdobyli punkty zaliczane do klasyfikacji;  
22.1.2.  W dalszej kolejno�ci decydowa� b�dzie wi�ksza liczba wy�szych 
miejsc osi�gni�tych w klasyfikacji generalnej wszystkich rajdów, w których 
ka�dy z kierowców i pilotów z tak� sam� ilo�ci� punktów wzi�ł udział; ka�de 
siódme miejsce jest wy�ej notowane ni� jakiekolwiek ósme, ósme miejsce 
jest wy�ej notowane ni� jakiekolwiek dziewi�te itd. 
22.1.3.  W przypadku ponownego ex quo, o wy�szym miejscu decyduje liczba 
najlepszych czasów uzyskanych na pierwszym odcinku specjalnym rajdów, 
w których wzi�li udział kierowcy i piloci, i które s� zaliczane do mistrzostw. 
22.1.4.  W przypadku, gdy i to kryterium nie da rozstrzygni�cia, FIA sama 
zdecyduje, kto został zwyci�zc� lub zostanie wy�ej sklasyfikowany, w oparciu 
o inne okoliczno�ci, które uzna za stosowne.  
22.2.  Marki lub producenci samochodów  
Zasada okre�lania, który producent zajmie wy�sz� pozycj� w przypadku 
zdobycia dokładnie równej liczby punktów jest nast�puj�ca:  
22.2.1.  W oparciu o kryterium wi�kszej liczby wy�szych miejsc zdobytych 
w rajdach, w których ka�da marka lub producent zdobył punkty, bior�c pod 
uwag� tylko jedno miejsce w danym rajdzie dla ka�dej marki lub 
producenta;  
22.2.2.  W oparciu o kryterium wi�kszej liczby wy�szych miejsc zdobytych we 
wszystkich rajdach, w których ka�da marka lub producent brał udział, bior�c 
pod uwag� tylko jedno miejsce w danym rajdzie dla ka�dej marki lub 
producenta;  
22.2.3.  W oparciu o kryterium wi�kszej liczby wy�szych miejsc zdobytych we 
wszystkich rajdach, w których ka�da marka lub producent brał udział; je�eli 
marka lub producent zdobył wi�cej, ni� jedno punktowane miejsce w 
jednym rajdzie, punkty za te miejsca b�d� dodane.  
22.2.4.  W oparciu o liczb� uzyskanych siódmych, ósmych miejsc, itd., ka�de 
siódme miejsce jest wy�ej notowane ni� jakiekolwiek ósme, ósme miejsce 
jest wy�ej notowane ni� jakiekolwiek dziewi�te itd. 
22.2.5.  W przypadku, gdy i to kryterium nie da rozstrzygni�cia, FIA sama 
zdecyduje, kto został zwyci�zc� lub zostanie wy�szej sklasyfikowany, 
w oparciu o inne okoliczno�ci, które uzna za stosowne.  
22.3.  Wynik nierozstrzygni�ty w rajdach mistrzowskich  
W przypadku wyniku nierozstrzygni�tego w rajdzie, zwyci�zc� zostanie 
ogłoszony ten zawodnik, który osi�gn�ł lepszy czas na pierwszym odcinku 
specjalnym. Je�eli to kryterium nie da rozstrzygni�cia, wzi�te b�d� pod 
uwag� wyniki drugiego, trzeciego, czwartego itd. odcinka. Zasada ta mo�e 
by� zastosowana przez cały czas trwania rajdu.  
 
XXIII.  PROTOKOŁY - RAPORTY KO�COWE  
23.1.  Protokoły  



Przepisy Ogólne Rajdów Mistrzowskich FIA 2008 

 39 

Przebieg posiedze� Zespołu S�dziów Sportowych podczas rajdu b�dzie 
rejestrowany w protokołach sporz�dzonych w jednym z oficjalnych j�zyków 
FIA.  
23.2.  Raporty ko�cowe  
Po zako�czeniu rajdu, organizator mo�e sporz�dzi� raport ko�cowy.  
23.3.  Zło	enie protokołów i raportów  
Protokoły wraz z raportem ko�cowym, o ile taki powstanie, musz� by� 
przesłane do FIA w terminie siedmiu dni od zako�czenia rajdu.  
 
XXIV.  PROTESTY I ODWOŁANIA  
24.1.  Wszystkie protesty musz� by� składane zgodnie z postanowieniami 
Kodeksu (Artykuł 171 i nast�pne).  
24.2.  Wszystkie protesty musz� by� składane na pi�mie i wr�czone 
dyrektorowi rajdu wraz z kaucj� w wysoko�ci 500 EUR, która nie b�dzie 
zwrócona, je�eli protest nie zostanie uznany.  
24.3.  Je�eli protest wymaga demonta�u i ponownego monta�u cz��ci 
samochodu, składaj�cy protest musi wnie�� jedn� z dwóch dodatkowych 
opłat, których wysoko�� b�dzie okre�lona w regulaminie uzupełniaj�cym 
rajdu:  
24.3.1.  dla protestu dotycz�cego dokładnie okre�lonych cz��ci lub zespołów 
samochodu (silnik, układ przeniesienia nap�du, układ kierowniczy, układ 
hamulcowy, instalacja elektryczna, nadwozie itd);  
24.3.2.  dla protestu dotycz�cego całego samochodu.  
24.4.  Koszty prac oraz transportu samochodu b�d� poniesione przez 
składaj�cego protest, je�eli protest nie zostanie uznany lub przez zawodnika, 
przeciwko któremu protest został zło�ony, w przypadku uznania protestu.  
24.5.  Je�eli protest nie zostanie uznany, a koszty zwi�zane z rozpatrzeniem 
protestu (weryfikacja, transport itd.) s� wy�sze, ni� kwota zło�onej kaucji, 
ró�nica b�dzie pokryta przez składaj�cego protest. W przeciwnym razie, je�eli 
wydatki oka�� si� mniejsze ró�nica zostanie zwrócona składaj�cemu protest.  
24.6.  Zawodnicy mog� odwoływa� si� od decyzji zgodnie z postanowieniami 
artykułów 180 i nast�pnych Mi�dzynarodowego Kodeksu Sportowego. 
24.7.  Regulamin uzupełniaj�cy b�dzie zawierał wszelkie niezb�dne 
informacje, co do wysoko�ci sum za kaucje i odwołania, ustalonych przez 
FIA.  
24.8.  Stosowanie i interpretacja przepisów  
W przypadku powstania jakichkolwiek rozbie�no�ci, co do interpretacji 
niniejszych przepisów, FIA b�dzie jedyn� władz� upowa�nion� do 
podejmowania decyzji.  
 
XXV.  BEZSTRONNY I SPRAWIEDLIWY PRZEKAZ 
Organizator zawodów musi upewni� si�, �e osoba upowa�niona do 
eksploatowania praw do transmisji b�dzie działała w ten sposób a�eby 
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przekaz był bezstronny i sprawiedliwy, a wyniki zawodów nie zostały 
zniekształcone. 
 
XXVI.  TEKST ROZSTRZYGAJ�CY  
26.1.  Tekstem rozstrzygaj�cym niniejszych przepisów b�dzie wersja 
angielska, która b�dzie stosowana w przypadku powstania jakichkolwiek 
rozbie�no�ci, co do ich interpretacji.  
26.2.  Niniejsze przepisy wchodz� w �ycie z dniem 1 stycznia 2008.  
 
XXVII.  DOROCZNA CEREMONIA ROZDANIA NAGRÓD FIA 
27.1.  Ka�dy kierowca zwyci�zca Mistrzostw Regionalny lub Pucharu 
Regionalnego musi by� obecny na dorocznej ceremonii rozdania nagród FIA. 
27.2.  Ka�dy pilot zwyci�zca Mistrzostw Regionalny lub Pucharu 
Regionalnego musi by� równie� obecny na dorocznej ceremonii rozdania 
nagród FIA. 
27.3.  Ka�da nieobecno��, prócz przypadków siły wy�szej, spowoduje 
nało�enie grzywny przez FIA. 
 
 
* Zmiany przepisów w stosunku do roku 2007 zaznaczono w tek�cie czcionk� wytłuszczon� i podkre�lon�.  
 


